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1 EINLEITUNG

Am 9. Mé&rz 2016 fand im Zuge des Projektes ,Spielfléchenleitplan Haan” ein Exper-
tenworkshop mit Vertretern Haaner Kitas, Grundschulen und weiterfihrenden Schu-
len, Kindertagespflegeeinrichtungen sowie Mitgliedern des Jugendparlamentes und
des Jugendamtes, des Jugendhilfeousschusses,vdes Seniorenbeirats, des Stadteltern-
rats, der stédtischen Behindertenbeauftragen und dem Jugendreferenten statt. Die
rund dreistindige Veranstaltung bot den Teilnehmern eine Plattform zur Einflussnah-
me in den Planungsprozess. Nach einer Einfohrung in die Thematik und Présentafi-
on von Zwischenergebnissen durch das Biro ST-Freiraum hatten die Teilnehmer die
Gelegenheit, die Bestandssituation der Haaner Spielfléchen mittels Brainstorming zu
bewerten. In drei anschlieBend gebildeten Kleingruppen sollten die Teilnehmer im Di-
alog Eigenschaften einer idealen Spielfléche benennen und dabei zwischen den Al-
tersintervallen O bis 6, 6 bis 12, 12 bis 18 und 18 bis 99 differenzieren. Zudem galt
es Spielfléchen im Stadtgebiet zu identifizieren, welche die formulierten Eigenschaf-
ten bereits heutzutage erfillen bzw. kinftig erfillen kdnnten. Zu guter Letzt sollten
die Kleingruppen ein zentrales Merkmal benennen, welches eine Haaner Spielfléche
entsprechend des jeweiligen Altersintervalls erfillen sollte.

Die Ergebnisse des Expertenworkshops werden im Rahmen dieser Broschire doku-
mentiert.
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2 BRAINSTORMING ZU HAANER SPIELFLACHEN

Das geféllt mir an Haaner Spielfléchen!

Anzahl, Lage, Verteilung:
» grofles Angebot an Spielflachen, gleichméBig Uber das Stadtgebiet verteilt

» Einbettung von vielen Spielflachen/-plétzen in Grinanlagen, z. B. Haaner
Bachtal

» zentrale Lage

Positiv hervorgehobene Spielfléchen:

» Spiel-/Bolzplatz Tenger mit Hangrutsche ist multifunktional - sehr schén
»  Schulhofspielpléize: oft besucht im spéteren Nachmittagsbereich

»  Schillerpark: gute Ausstattung fir Kinder im Alter von 6-14 Jahren

» sehr gelungen: Spielplatz EisenbahnstraBe/Bahnhof Haan

» private Spielfléche Dusseldorfer StraBe neben REWE

»  Skater-Anlage Landstrafe

» Bolzplatz ,Auf den Schollen” sténdig ausgelastet

» gute Spielméglichkeiten im Haaner Bachtal (u. a. Kletterspinne) mit Wasserlauf,
ideal zum Spazieren, Spielen, Sport machen, Ruhen, ...




»

»

toller Spielplatz Hasenhaus, topmodern, gut erreichbar,

generationsUbergreifend

zwei Wasserspielpldtze in Gruiten

Funktionalitdt, Ausstattung, Materialitét:

»

»

»

»

»

bewegungsfreudige Anlagen

naturnahe Anlagen, Wald, Wiese, Wasser .

groBe Bandbreite an Spielméglichkeiten, vielfdltige Spielgerdte

Anlagen gut gepflegt

Spielplatz Schwindstrafle; gut finde ich, dass es einen Spielplatzpaten gibit!

Zielgruppen.

»

»

viele Spielpléatze fur Kleinkinder
meist fir verschiedene Altersklassen
auch generationsiibergreifende Spielfléchen (Park Ville d‘EU)

Spielfléchen mit Geréten fir verschiedene Zielgruppen nebeneinander bzw.
kombiniert



Das kénnte man an Haaner Spielfléchen verbessern!

Anzahl, Lage, Verteilung:

»

»

Spielplatze sehr konzentriert: mehr Angebote in den nordlichen Teilbereichen

mehr gut zu erreichende Spielplétze fir 0-3 Jéhrige in Unterhaan

Kommunikation:

»

»

»

»

»

Beteiligung von Nutzerlnnen & Nachbarschaft an Planung & Gestaltung

Kinderstadtplan neu auflegen und an familientréchtigen Stellen auslegen, da
viele Spielflachen oft unbekannt

Informationen Uber BaumaBnahmen
Telefonnummer fir Notfélle und Méngelmeldung

unproblematische Vernetzung privater und &ffentlicher Flachen (Betriebshofl)

Zielgruppen:

»

»

»

mehr Spielflachen/Treffs fir Jugendliche und junge Erwachsene, v. a. in Innen-
stadtndhe

Schaffung von Angeboten fir Seniorinnen und Senioren
Treffmaglichkeiten fir jUngere Jugendliche (10-12 Jahre ...) schaffen

mehr generationsiibergreifende Angebote; z. B. ein Spielplatz mit Boule-Bahn,
Minigolf ...

im Zentrum Flachen for Begegnungsorte fur Jung und Alt




» Spielfléchen auch mit Geréten fir dltere und behinderte Menschen ausstatten

» Anlegen eines Abenteuerspielplatzes

Funktionalitdt, Ausstattung, Materialitat:

» Jugendtreffs rdumlich etwas von Spielplétzen trennen, wegen der Problematik:
Kippen/Glas

» diez. T. ,versteckten” Sitzgelegenheiten, wo sich Gruppen zum Trinken etc.

treffen, beseitigen
» mehr barrierefreie Angebote (z.B. Schaukel, Karussell)

» das Angebot kleinerer Spielfléchen (z. B. Kéniggrétzer Strafle) erweitern bzw.

besser ausstatten

»  Nutzung der Spielfléchen auch abends fir Jugendliche (Tische, Abfalleimer,
Aschenbecher) : ‘

» teilweise veraltete Geréte (z. B. Rutsche Steinstrafie) mit erhdhter Verletzungsge-

fahr erneuern
» veraltete Spielpldtze/-flachen (z. B. SteinstraBe) ertichtigen
»  Eingrenzung/Eingrinung der SpieI’pldee fur Kleinkinder
»  Wespenproblematik in den Sommermonaten nachgehen
» attraktivere Sitzgelegenheiten, nicht nur Bénke sondern auch Sitzgruppen
» moderne Sitzgelegenheiten (z. B. Ruhe-Sitz-Fléchen, Sitzstangen, ...)

» mehr Sitzmdglichkeiten fir Erwachsene und Senioren (auf Barrierefreiheit ach-
ten)

»  Schaffung von Verweilmaglichkeiten wie z. B. Cafés

» Toiletten

»  Notrufinseln

» mehr phantasievolle und phantasieanregende Spielgeréte
» Schaffung von Bewegungsbaustellen

» da Ausstattungen oft einheitlich: Investition in Highlights: z. B. Irrgarten oder

Bodentrampolin
» mehr Besonderheiten wie Wasserspielplétze oder Minibagger

» ein bisschen mehr ,Aktiv-Spielplétze”, statt Spielgerdte mit vorgegebener Nut-

zung



»  Sportanregungen
» mehr Hecken zum Budenbauen
» weniger Metall bei neueren Spielgerdten

» mehr Einsatz von Naturmaterial (z. B. abgesdgte Baumstdmme, Baumscheiben)

Hervorgehobene Spielfléchen mit Verbesserungspotenzialen:

» Riesige, freie Fléche am Karl-August-Jung-Platz (Hundeauslaufwiese); dieser
Platz verlangt nach einer Spielméglichkeit/einem Bolzplatz

» Flache LandstraBe neben Skater-Anlage fir Veranstaltungen herrichten und
_nutzen; Bolzplatz eher als kleinen Familienpark bestiicken

»  Skate-Anlage Landstrafle sanierungsbedirftig

» Am Tenger nur for 0-14 Jahrige zu wenig Mulleimer

»  Schillerpark: wenig fur 0-6 Jahrige und 14+

»  Spielplatz Bachtal nur 6-14 Jahre & Nutzung von 14+ regelmaBig abends
» In der Stadt: die Rutsche, das Schiff, die Wackeltiere: zu wenig!

»  Schulhéfe vormittags aufgrund des Schulbetriebs nicht nutzbar, erst ab ca.

16.00-16.30 Uhr

» Hauptschule, Realschule, Gymnasium: Spielflachen fir die jingeren Schiler

(5./6. Klasse) fehlen

» mehr Spiel-, Treff- und Kommunikationsméglichkeiten auf dem Neuen Markt

(und im Umfeld)

»  Spielplatz Schwindstrae: hauptséchlich for Kinder unter 6 Jahren, héchstens
bis 10 Jahren geeignet, sonst ganz ordentlich: Geréte teilweise erneuert

» Bolzplatz ,Auf den Schollen” sténdig ausgelastet, aber Zustand schlecht

Zustand/Pflege:

» intensivere Grinpflege und bessere Unterhaltung der vorhandenen Flachen
» Uberwachung freilaufender Hunde ( v. a. auf Spielplétzen in Grinanlagen)
» mehr Spender fir Hundekotbeutel, auch hier Uber\Ndchung der Hundehalter

»  Reinigung verschmutzter Flachen: z. B. Glasscherben im Sand, Zigaretten,
Spritzen

» Uberlaufende Milleimer, daher mehr und gréBere Papierkérbe auf allen Platzen

» Burger fir Spielplatzpatenschaften gewinnen



3 KLEINGRUPPENARBEIT:
EIGENSCHAFTEN EINER IDEALEN SPIELFLACHE

ARBEITSGRUPPE 1:

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfliache fir 0-6 Jahrige:

» Einz&unung

» Sicherheitsschaukel
» Hé&uschen

» Sand und Wiese

» barrierefrei

» B&ume und Hecken
»  Naturmaterial

» Rutschen, Klettergeriste, Kriechen
»  Klangspiele

»  Spielzeugschrank

»  Wasser

»  Papierkérbe

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

» keine Nennung

Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft fir das Altersintervall:
»  Sand, Wasser, Holz, Sicherheit

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielflidche fur 6-12 Jahrige:

»  Notrufsdulen

» Sand und Wiese

» barrierefrei

» B&ume und Hecken

»  Naturmaterial

» Papierkérbe

»  Extras: Markt/Brunnen, Schach und Boule

Diese Haaner Spielfldchen eignen sich besonders:

» keine Nennung

Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:

» = Bewegungsbaustellen



Eigenschaften einer idealen Haaner Spielflache fur 12-18 Jahrige:

» Sand und Wiese & Asphalt — Skaten
» barrierefrei

» B&ume und Hecken

» Hotspots

» Basketball

» Bolzplatz

»  Papierkérbe

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

» keine Nennung

Zentrales Fldéchenmerkmal/zentrale Eigenschaft for das Altersintervall:
»  Uberdachung mit Sitzgelegenheit

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfldche for 18-99 Jéhrige:

» Boule

»  Schach (Sitz-Steh)
»  Trimmgeréte

»  Wasser

» Klangspiele

»  Sitzgruppen + Tisch
»  barrierefrei

» Toiletten

»  Minigolf

» Café

» Baumkunde

»  Notrufeinrichtung
» Sand und Wiese

» B&ume und Hecke
»  Picknickflache

» Bicherschrank

» Basketball

» Ballspiele

»  Papierkérbe

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

» Bachtal

»  Schillerpark und seine Verléngerung
»  Neuer Markt

»  Karl-August-Jung-Platz

Zentrales Fléchenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:
»  Kommunikative Angebote (Boule/Schach)



ARBEITSGRUPPE 2:

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfléche fur 0-6 Jahrige:
»  Rutsche/Schaukel

»  Wackeltiere

» Matschen

» Sand

»  Sicherheit

» Naturmaterialien

»  Sitzgelegenheiten und Tische
» kinderwagentauglich

»  Sauberkeit (barfu})

»  Sonnenschutz/Schatten
" Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

»  Bahnhof (Eisenbahnstrafle)
»  Thunbuschpark

Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:

» sicher — sauber — schnell erreichbar

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielflédche fur 6-12 Jahrige:

»  Klettern/Hangeln (auch Baume)

» Sitzgelegenheiten

»  FuBball/Bolzplatz

» ,das Unter-Sich-Sein” - Cliquentreffounkte
»  Seilbahn -

»  Karussell

»  Skateranlage

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:
» Bachtalspielflachen
Zentrales Flaéchenmerkmal/zentrale Eigenschaft for das Altersintervall:

» Abenteuer — Rickzug



Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfléche for 12-18 Jahrige:

» Basketball
»  FuBball
»  Graffitiwand
»  Skateranlage
»  kreative Sitzbdnke/-stangen
»  Papierkérbe
“» unbeobachtet sein
»  WLAN
»  Musik (Boxen, Konzerte)

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

»  Landstraf3e
» Hasenhaus

Zentrales Flaéchenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:
»  Chillout — Sport, ,Unser Revier”

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfldche fur 18-99 Jahrige:
»  Schachbrett

» Boule/Minigolf

»  Trimm-Dich-Gerdte

»  Seniorenbdnke

» barrierefrei

» Sonnenschutz

»  Generationsbegegnung )

Diese Haaner Spielfldchen eignen sich besonders:

»  Park Ville d’'Eu

Zentrales Flaéchenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:

»  Miteinander, Bewegung, Begegnung, Austausch



ARBEITSGRUPPE 3:

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfléche fur 0-6 Jahrige:

»  Umzdunung mit Toren (verriegelbar)

»  Wasser/Matschplétze

». Rickzugsrdume wie Tunnel/Héuschen/Ecken

»  Anbindung von Kleinkindspielplétzen an Fu8ballplatze
» Né&he zu WCs

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:
» Eisenbahnstrafle/Bahnhof

» Hasenhaus, Gruiten
Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:
»  Umzdunung 0-12 J&hrige

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielflédche fiur 6-12 Jahrige:

»  Bolzplatz/Ballspiele
»  Sitzgelegenheiten auch mit Tischen
» mobile und wechselnde (Bau)-Materialien wie Baumstémme

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:
» Hasenhaus, Gruiten
Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft for das Altersintervall:

»  Abenteuer

Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfléche fuor 12-18 Jahrige:

» Abenteuerspielplatz

»  Uberdachung/Wetterschutz
»  Sitzgelegenheiten

»  Molleimer

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

»  Skateranlage LandstraBe
»  BMX-Bahn/Dirt-Bike, Gruiten

Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft fir das Altersintervall:

»  Kommunikation & Prasentation



Eigenschaften einer idealen Haaner Spielfldche for 18-99 Jahrige:

»  Fitness-Geréte

»  Schachbrett

» Bouleplatz

»  Uberdachung (Sonne/Regen)

»  Kicker

»  Sitzgelegenheiten

» bsp. Haaner Sommer

Diese Haaner Spielfléchen eignen sich besonders:

» keine Nennung

Zentrales Flachenmerkmal/zentrale Eigenschaft fur das Altersintervall:

» generationsibergreifend & barrierefrei



4 ABSCHLUSSDISKUSSION UND AUSBLICK

Insgesamt sind die Expertlnnen zufrieden mit den Haaner Spielflachen und haben

gezielte Winsche fir eine Verbesserung geduflert.

Die unterschiedlichen Nutzer- bzw. Altersgruppen sehen wenig Konfliktpotenzial in ei-
ner gemeinschaftlichen Nutzung der Spielfléchen und wiinschen sich for die Zukunft
ein entsprechendes Angebot, das alle gleichzeitig anspricht.

Insgesamt Uberwiegt der Konsens zwischen den Interessengruppen, sodass keine

neuen Themenfelder diskutiert werden.

Die Teilnehmerlnnen werden Uber den weiteren Verlauf des Planungsprozesses in

Kenntnis gesetzt.



