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4 SPIELFLACHENLEITPLAN HAAN 2025

Abbildung 1: Klettergerst im Bachtal (plan-lokal)

plan-lokal 1 ST-Freiraum



1 ANLASS DER SPIELFLACHENLEITPLANUNG

Spiel- und Freifléchen leisten einen erheblichen Beitrag zur Lebens- und Wohnqualitét
einer Stadt. Eine zielgruppengerechte und zeitgeméBe Ausstattung, eine ansprechen-
de Gestaltung, ein ausgewogenes Maf zwischen Spezialisierung und Offenheit sowie
eine kontinuierliche Pflege entscheiden dabei Uber die Attraktivitat einer Spielfléche
und somit dartber, ob die Flache von den Adressaten angenommen und ,bespielt”
wird. Neben der Attraktivitdt wird die Nutzungsintensitat einer Spielflache aber auch
von réumlichen, demografischen und bildungspolitischen Entwicklungen beeinflusst.
Generell lassen sich im Bestand folgende Entwicklungen beobachten:

» Mangels attraktiver Spielgerdte, Gestaltqualitét oder Aufenthaltsméglichkeiten
weichen Kinder (bzw. deren Eltern) und Jugendliche — sofern Alternativen beste-
hen — auf umliegende Fléchen aus. Unattraktive Spielfléchen bleiben ungenutzt.

» Die Neuanlage oder Sanierung von Spielflachen kann zu réumlichen Verlage-
rungen fohren und eine Nichtnutzung einzelner Spielflachen bewirken.

»  Ganztagsschulen und ein pddagogisierter Alltag wirken sich auf die Freizeitge-
staltung von Kindern und Jugendlichen und somit auf die Nutzung von Spielfla-
chen aus.

» Aufgrund demografischer Entwicklungen sind potenzielle Spielflachennutzer
unterreprésentiert. Auf Quartiersebene kann dies zur Folge haben, dass Spiel-
flaéchen verwaisen.

Die skizzierten Entwicklungen — die im Einzelfall korrelieren kénnen — schitzen eine
Kommune nicht vor laufenden Pflege-, Unterhaltungs- und ggf. Abschreibungskos-
ten. So steht man mittelfristig vor der unpopuléren Entscheidung einer Fléchenaufga-
be. Auf den ersten Blick scheint eine Stadt hierdurch Attraktivitét for Familien, Kinder
und Jugendliche einzubiflen. Auf den zweiten Blick ergeben sich jedoch vielseiti-
ge Méglichkeiten, den Spielwert — trotz oder gerade wegen der Aufgabe einzelner
Spielflachen — nachhaltig zu sichern und zu erhéhen. Weniger Quantitét kann die
Qualitat der vorhandenen Spielflachen insgesamt erhéhen. Auch kann es sinnvoll
sein, gezielt neue Spielflachen auszuweisen. In Summe sollte die Aufgabe einzelner
Flachen gepaart mit der Ertiichtigung und Neuausweisung von Flachen zu einer Er-
héhung des Spielwerts in der Stadt Haan beitragen.



Die Stadt Haan verfigt derzeit Gber insgesamt 56 offentliche Spielfléchen. Hierzu
zdhlen klassische Gerdtespielplatze, Spielstationen, Spielplétze in Grinzigen, Bolz-
platze, kombinierte Spiel- und Bolzplétze sowie Schulhéfe. Einige Spielflachen Gber-
nehmen eine quartiers- bzw. wohnortnahe Versorgungsfunktion, andere Spielflachen
haben eine Bedeutung fir den ganzen Stadtteil. Entsprechend ihrer Entstehungszeit
und ihrer Ausrichtung auf spezifische Zielgruppen verfigen die Haaner Spielflachen
Uber unterschiedliche Ausstattungsmerkmale, weisen teils hohe Qualitdten oder eben
Defizite auf.

Durch die verhéltnisméBig hohe Anzahl an Spielfléchen von zum Teil nur geringer
Grofle, ergeben sich hohe Aufwendungen fur die Unterhaltung und die Pflege der
Spiel- und Bolzplétze. Dies belegt auch der Bericht der Gemeindeprifanstalt (GPA)
aus dem Jahr 2014. In dem Bericht empfiehlt die GPA die Aufstellung eines Spiel-
flachenkonzeptes, damit sowohl die demografische Entwicklung als auch die finanz-
wirtschaftlichen Méglichkeiten im Rahmen einer gesamistédtischen Betrachtung Be-
ricksichtigung finden. In Haan gibt es folglich viele Einzelspielfléchen von geringer
Grofle, deren Pflege und Séuberung mit hohem Aufwand verbunden ist. Zur Siche-
rung eines Mindestspielwertes missen diese Fléchen auBBerdem Uber entsprechende
Spielgerdte verfigen, welche der Verkehrssicherungspflicht unterliegen. Aufgrund der
rdumlichen, demografischen und finanziellen Ausgangslage stellt sich fur die Stadt
Haan die Frage, die Anzahl an Spielfléchen zu reduzieren, zugleich ausgewdhlte

Flachen zu qualifizieren und punktuell neue Flachen auszuweisen.

Handlungsempfehlungen zum Umgang mit den Haaner Spielflachen bzw. zur Ent-
wicklung eines gesamtstadtischen Spielflachensystems liefert ein Spielfléchenleitplan.
Er skizziert einen Weg, wie die Spiel- und Lebensqualitat in der Stadt Haan, in den
Teilrdumen und Wohnquartieren erhéht und zugleich Kosten fir Pflege und Instand-
haltung reduziert werden kénnen. Bericksichtigt werden dabei neben Aspekten ei-
ner dkonomischen Bewirtschaftung, planungsrechtliche Grundlagen, demografische
Entwicklungen und schlieBlich die Bedarfe von Kindern und Jugendlichen sowie aller
potenziellen Spielflachennutzer. Als Ergebnis eines umfassenden Analyse-, Beteili-
gungs- und Abwédgungsprozesses entsteht ein strukturiertes und vielseitiges Spielfld-

chensystem.



2 GRUNDLAGEN

2.1 DAS INSTRUMENT SPIELFLACHENLEITPLAN —
ABLAUF UND INHALTE DER PLANUNG

Ein Spielfléchenleitplan ist ein informelles Planungsinstrument auf gesamtstédtischer
Ebene, welches einen Orientierungsrahmen fir Kommunalpolitik und Verwaltung bil-
det. Im Rahmen der Spielfléchenleitplanung werden alle &ffentlichen Spielflachen
unter quantitativen und qualitativen Gesichtspunkten erfasst und bewertet. Ziel ist es,
vor dem Hintergrund sich wandelnder gesellschaftlicher, demografischer und finan-
zieller Rahmenbedingungen, die Attraktivitat der Stadt Haan fur Kinder, Jugendliche
und Erwachsene zu sichern bzw. zu erhéhen, zugleich Méglichkeiten einer Kostenre-

duzierung aufzuzeigen.

Der Prozess der Spielfléchenleitplanung fur die Stadt Haan umfasst drei zentrale

Bausteine:

Erhebung und Bewertung — Der Spielfléchenausweis

Zunéachst werden alle 6ffentlichen Spielfléchen im Stadtgebiet erhoben und bewertet.
Diese Bestandserhebung mindet in der Entwicklung sogenannter Spielfléchenaus-
weise. Darin werden die einzelnen Spielflachen verortet, charakterisiert und analy-
siert. Die Spielflachenausweise werden wéahrend des Prozesses kontinuierlich fortge-
schrieben und um Handlungsempfehlungen ergénzt. Sie werden so konzipiert, dass
sie in regelmaBigen Absténden aktualisiert werden kénnen und kinftig das zentrale

Medium fir ein Spielflachen-Monitoring bilden.

Beteiligung — Experten in eigener Sache

Die Erarbeitung eines Spielflachenleitplans wird von einem Beteiligungsprozess be-
gleitet, der sich an die tatséchlichen Nutzerinnen und Nutzer sowie institutionelle
und organsierte Multiplikatoren richtet. plan-lokal und ST-Freiraum verstehen Spiel-
flaéchenleitplanung als Gemeinschaftsaufgabe vieler Akteure. Zwar wird der Prozess
durch die Planungsgemeinschaft koordiniert und strukturiert, strategische Zielvorstel-
lungen und konkrete MaBBnahmenvorschlége werden jedoch zu einem Grof3teil aus
den Anregungen der Beteiligten abgeleitet. Es gilt, lokales Nutzer- und Expertenwis-
sen zu erfassen und wertzuschétzen. Bei der Entwicklung eines Spielflachensystems
sind Ortskompetenz und Nutzungsmuster von Kindern und deren Stellvertretern, von



Jugendlichen, Eltern und Senioren (als Betreuungspersonen oder aktive Nutzer der
Spielflachen) zu bericksichtigen.

Im Zuge der Spielfléchenleitplanung Haan wurde im Mérz 2016 ein Expertenwork-
shop mit Vertretern des Jugendparlaments, des Stadtelternrates Haaner Kitas (als
Stellvertreter von Kinder- und Elterninteressen), des Seniorenbeirats sowie diverser
Kindertagesstatten und Schulen durchgefihrt. Konkrete Bedarfe von Jugendlichen
konnten durch eine Umfrage im Juni 2016 gewonnen werden. Ergebnisse des Exper-
tenworkshops und der Umfrage wurden im Rahmen der Planung ausgewertet und bei
der Formulierung der Handlungsempfehlungen bericksichtigt. Der vorlaufige Spiel-
flachenleitplan wurde im Oktober 2016 im Rahmen einer Birgerinfo prasentiert und
zur Diskussion gestellt.

Zusammenfihrung: Der integrierte Spielflachenleitplan

Kernstick des Spielflachenleitplans bildet abschliefend ein integriertes, gesamtstéd-
tisches Planwerk, welches einen Zielzustand fur das Jahr 2025 visualisiert, die kinf-
tige Versorgungssituation mit Spielfléchen, Adressaten, Qualitéten sowie wichtige
Vernetzungs- und Bewegungskorridore darstellt.

2.2 PLANUNGSRECHTLICHE GRUNDLAGEN

Fir offentliche Spielfléchen wie Spielplétze und Bolzplédtze bestehen Rechtsvorschrif-
ten und Richtlinien, die es zu beachten bzw. zu bericksichtigen gilt. Wéhrend das
Baugesetzbuch (BauGB) konkrete Hinweise zur Bericksichtigung von Kinder- und
Jugendinteressen sowie zur frihzeitigen Beteiligung im Zuge der Bauleitplanung lie-
fert, sind fur die gesamtstédtische Spielfléchenleitplanung die DIN 18034 und ein
Runderlass des Landes Nordrhein-Westfalen relevant.

In § 1 des BauGB werden die Grundsatze und Aufgaben der Bauleitplanung defi-
niert. In Absatz 6, Nr. 3 heifit es, dass ,bei der Aufstellung von Bauleitplénen [..]
insbesondere die sozialen und kulturellen Bedirfnisse der Bevélkerung, insbesondere
die Bedurfnisse der Familien, der jungen, alten und behinderten Menschen [...] sowie
Belange [...] von Sport, Freizeit und Erholung zu bericksichtigen [sind]“" . Somit sind
alle Gemeinden im Sinne der Daseinsvorsoge dazu angehalten, ein funkfionierendes
System aus Freizeiteinrichtungen zu entwickeln und zu unterhalten. Dabei regelt § 3
BauGB die frihzeitige Beteiligung der Offentlichkeit. § 5 und § 9 konkretisieren die

1 8 1, Abs. 6, (3) BauGB



Anforderungen in Bezug auf die gesamtstédtische Fléchennutzungsplanung bzw. die
Inhalte von Bebauungsplénen.

Konkrete Hinweise zur baulichen Gestaltung von Spielflachen liefert die DIN 18034
Spielplatze und Freirdume zum Spielen. Anforderungen und Hinweise fir die Flé-
chensicherung, die Planung und den Betrieb. Die darin enthaltenen Ziel- und Quali-
tatsvorstellungen zur Erreichbarkeit, Bewegungsférderung und Raumbildung kénnen
als mafigebend fir die Bewertung vorhandener Spielfldchen betrachtet werden. Als
Spielflachen werden hier neben klassischen Spielplatzen auch Schulhéfe, Platze und
weitere Freizeiteinrichtungen klassifiziert, sodass der Vielféltigkeit der Raumnutzungs-
muster von Kindern und Jugendlichen Rechnung getragen wird.

In Nordrhein-Westfalen liefert der Runderlass des Innenministers vom 31.7.1974 mit
Stand vom 21.6.2016 Hinweise fur die Planung von Spielfléchen. Die Verpflichtung
der Gemeinde zur Bereitstellung &ffentlicher Spielflachen geméf BauGB wird hier
prazisiert, indem Aussagen Gber die Anzahl von Spielflachen sowie deren réumli-
che Verteilung getroffen werden. Demnach ist fir das gesamte Gemeindegebiet ein
integriertes Spielflachensystem zu entwickeln. Die Spielflachen werden dabei in die
drei Spielplatzkategorien A, B und C mit einem Geltungsbereich vom gesamten Ort
bis zum Wohnblock unterteilt. Der Spielbereich A hat dabei als Spielplatz for den
gesamten Ort bzw. Oristeil einen Einzugsbereich von 1.000 m. Die zentrale Funktion
richtet sich an alle Altersklassen und soll ,méglichst vieltdltige Spielbetatigungen”?
ermoglichen. Dafir ist eine Fléche von mindestens 1.500 m2 vorgesehen. Spielbe-
reiche der Kategorie B sind fur schulpflichtige Kinder bestimmt und richten sich an
deren ,Erlebnis- und Betatigungsdrang”® . Diese Spielfléchen benstigen eine Fléche
von mindestens 400 m?2 und sollten nicht weiter als 500 m vom Wohnort entfernt
sein. Im Spielbereich der Kategorie C sind die Spieleinrichtungen entsprechend der
Bedurfnisse von Kleinkindern und jingeren Schulkindern zu wahlen. Diese Spielfla-
chen sollten eine Gréfle von 60 m? nicht unterschreiten und maximal 200 m vom

Wohnort entfernt sein.

2.3 ANFORDERUNGEN VON KINDERN UND JUGENDLICHEN

Kinder bzw. Jugendliche befinden sich in einem stetigen Prozess der Raumaneignung.
Im Laufe ihrer Entwicklung erweitern sie ihre Aktionsradien. Wéhrend sich die Aktivi-

taten von Kleinkindern auf das héusliche Umfeld beschrénken, eignen sich Schulkin-

2 RdErl d. Innenministers v. 31.7.1974
3 RdErl d. Innenministers v. 31.7.1974



der meist Réume im gesamten Wohnumfeld, Jugendliche teils in der gesamten Stadt
an. Da diese Rdume héufig nicht miteinander vernetzt sind, ist in diesem Zusam-
menhang von einer Verinselung der Raumnutzung die Rede. Kinder und Jugendliche
nehmen somit Fragmente eines Gesamtraums wahr, mit zunehmendem Alter in meist
groBerer Anzahl. Bei der Entwicklung und Ausstattung dieser Raumfragmente, also
der Spielplétze, Sportflachen und Treffpunkte, sind je nach Altersklasse unterschied-
liche Anforderungen zu bericksichtigen.

Bei der Gestaltung und Ausstattung von Spielfléchen ist darauf zu achten, dass Kin-
der sich immer neuen Herausforderungen stellen kénnen. So kénnen Kinder beim
Spiel ihre persénlichen Grenzen austesten und erweitern. Dabei ist insbesondere die
Entwicklung motorischer Fahigkeiten von grofier Bedeutung. Durch ein abwechs-
lungsreiches Spielangebot laden Spielfléchen zur Bewegung ein und stellen somit
eine wichtige Ergdnzung zum Vereins- oder Schulsport dar.

Bei der Ausstattung von Spielplatzen ist zwischen formellen und informellen Spielan-
geboten zu differenzieren. Das formelle Spielangebot beschreibt dabei die Ange-
botsvielfalt, die durch die Bereitstellung von Spielbereichen und -gerdten erméglicht
wird. Je nach Ausstattung und Vielfalt kann so ein Spielplatz entstehen, der sich nur
an Kleinkinder richtet oder mit umfangreicheren Spielgerdten weitere Altersklassen
anspricht. Eine hohe Attraktivitét bieten Spielplétze jedoch erst, wenn das formelle
Spielangebot um informelle Spielbereiche ergénzt wird. Diese Bereiche zeichnen sich
durch die Méglichkeit zur individuellen Raumaneignung der Kinder auflerhalb der
geplanten Spielbereiche aus. So bieten beispielsweise Wiesen, Hecken oder kleine
Gewasser ideale Voraussetzungen fir kreatives Kinderspiel, bei dem oft der Umgang
mit Naturmaterialien im Vordergrund steht. Die Kombination von formellen und in-
formellen Spielangeboten trégt ferner zu einer Vielseitigkeit der Anlagen bei, die die
Sinne der Kinder umfangreich fordert.

Mit dem Ubergang zur weiterfihrenden Schule und dem Erwachsenwerden éndern
sich auch die Anspriiche an den &ffentlichen Raum. So stellen Jugendliche spezifi-
sche Anforderungen an ihr Lebensumfeld, die sich von denen der jingeren Kinder in
vielen Punkten unterscheiden. Teils abhéngig von Alter, Geschlecht und sozialer Her-
kunft ist die Verfigbarkeit unterschiedlicher Raumtypen fir Jugendliche von grofer
Bedeutung. Zu diesen Raumtypen zdhlen generell

» offentliche Freirdume wie Spiel- und Bolzpléatze, Parks, Grinfléchen, der Stra-
Benraum und FuB3gdngerzonen,



» institutionalisierte éffentliche RGume wie bspw. Schulen und Sportanlagen,
»  offentlich zugéngliche Binnenrdume wie Kaufhduser oder Einkaufszentren,

»  offentlich zugéngliche informelle RGume wie Brachfléchen oder réumliche Ni-

schen.

Fir Jugendliche Gbernehmen die genannten Raumtypen eine Sozialisations-, Kom-
munikations- und Reprasentationsfunktion. Sie sind Orte der Interaktion zwischen
Gleichaltrigen und Menschen anderer Altersgruppen, Orte der Erkundung, des Aus-
probierens, der Selbstdarstellung und der Selbstentfaltung. Teilweise sind sie Rick-
zugsorte abseits der Familie oder Schule und bilden héaufig einen Kontrast zu Réu-
men, an denen Jugendliche geregelten Aktivitdten nachgehen. Die in &ffentlichen
Freirdumen und teils privatisierten Stadtrdumen selbst gestaltete Freizeit von Jugend-
lichen kennzeichnet sich durch einen geringen Grad an Organisation. Es dominieren
Aktivitaten wie Rumhéngen, Chillen, Beobachten, Freunde treffen sowie Sport und

Bewegung.’
Was missen Raume also leisten, damit sie fir Jugendliche attraktiv sind2
»  Sie missen zur Interaktion einladen!

» Sie missen zum Ausprobieren und Experimentieren einladen und kreative, flexi-
ble und tempordre Nutzungen zulassen!

»  Sie sollten nach Méglichkeit weniger spezialisiert sondern multioptional, veran-
derbar gestaltet sein!

Unabhéngig davon, ob Stadtrdume die oben genannten Kriterien erfillen, suchen
sich Jugendliche kontinuierlich neue Raume, die sie fir lhre Zwecke selbst gestalten
und die sie sich eigenstédndig aneignen kénnen. Sie neigen zu einer individuellen,
subjektiven Interpretation von Stadtréumen, die sich Erwachsenen héufig nicht er-
schliefit und bisweilen zu Konflikten fihren kann®. Verkannt wird dabei jedoch, dass
Jugendliche als Nutzer éffentlicher Rdume zu einer Bereicherung des gesellschaftli-
chen Lebens beitragen und die Belebung einer Stadt, die soziale Kontrolle des &ffent-

lichen Raums und schlieBBlich den Generationenaustausch mafigeblich beeinflussen®.

4 vgl. Reicher in Kemper; Reutlinger (Hrsg.) 2015: 88 f.
5 vgl. Leuenberger in Kemper; Reutlinger (Hrsg.) 2015: 122 f.
6 vgl. Kemper; Herzog in Kemper; Reutlinger (Hrsg.) 2015: 182



3 PROFIL DER STADT HAAN

3.1 LAGE UND CHARAKTERISTIK

Die Stadt Haan (Kreis Mettmann) liegt am Ubergang der Rheinebene zum Bergischen
Land zwischen den Ballungsrdumen Disseldorf und Kéln, dem Ruhrgebiet sowie dem
Bergischen Stadtedreieck. Haan ist eine bipolare Stadt, die aus der Kernstadt und
dem Oristeil Gruiten besteht. Beide Siedlungspole verfigen Uber einen historisch
gewachsenen Kern und wurden in den vergangenen Jahrzehnten sukzessive durch

groBtenteils aufgelockerte Siedlungsbereiche erweitert.

Die mit rund 30.000 Einwohnern drittkleinste Stadt des Kreises Mettmann verfigt
ber eine gute regionale und iberregionale Verkehrsanbindung. Uber die Autobahn
46 ist die Stadt an Dusseldorf bzw. Wuppertal angebunden. Rickgrat des éffentli-
chen Personennahverkehrs bilden die S-Bahnlinien S8 und S68 mit der Anbindung
Gruitens an Disseldorf und Wuppertal. Die RB48 bindet die Kernstadt und Grui-
ten an den KaIn/Bonner Raum und Wuppertal an. Den innerstédtischen éffentlichen
Nahverkehr sowie eine Vernetzung mit unmittelbaren Nachbarkommunen stellen die
Buslinien der Rheinbahn sicher.

In Haan befinden sich teils regional bedeutsame Freirdume. Erwdhnenswert sind das
Neandertal, dessen &stliche Ausléufer in der historischen Siedlung Gruiten Dorf min-
den, die durch den Kalkabbau entstandene Grube 7 und der Hildener Stadtwald.
Von lokaler Bedeutung sind ferner das Haaner Bachtal, das Sandbachtal, das Ittertal
am sidéstlichen Stadtrand sowie der Schillerpark und der Park Ville d’Eu im Stadt-
zentrum. In zahlreichen dieser Grinziige befinden sich Spiel- und Sportfléchen fir
Kinder und Jugendliche. Ergénzt werden diese Spielflachen durch die AuBenanlagen
von finf Grund- sowie zwei weiterfohrenden Schulen. Uber AuBenanlagen verfigen

zudem die Uber 15 Kindergdrten bzw. Kindertagesstéatten.

3.2 BEVOLKERUNG UND DEMOGRAFISCHE ENTWICKLUNG

Gesamtstadtische Betrachtung

Mit Stichtag 18.11.2015 leben in Haan 32.033 Menschen’. Rickblickend betrach-
tet ist dies einer der hochsten Werte im Zeitraum zwischen 1984 und 2014. Nach
einer insgesamt diskontinuierlichen Abnahme der Einwohnerzahl zwischen 1994 und

7 vgl. Stadt Haan 2015: Bevélkerungsdaten Einwohnermeldeamt; Stichtag 18.11.2015



2010 kann die Stadt Haan seit 2011 auf eine moderat wachsende Bevélkerungszahl
blicken®. Damit entwickelt sich Haan diametral zum Kreis Mettmann, der zwischen
2009 und 2014 deutliche Einwohnerverluste verzeichnen musste (rund 3,8 %)’, und
entgegengesetzt zum Typus ,Kleine Mittelstadt”, welcher landesweit zwischen 2008
und 2013 rund vier Prozent seiner Einwohner verlor'®. Der Anstieg der Bevélkerungs-
zahl ist auf einen seit 2010 kontinuierlich positiven Wanderungssaldo zurickzufih-
ren, welcher die negative natirliche Bevélkerungsentwicklung aufféngt.

Eine differenzierte Betrachtung der Altersklassen verdeutlicht, dass die Wanderungs-
salden der unter 18-Jahrigen, sowie der 30-50-Jahrigen generell positiv ausfallen,
was wiederum auf die Funktion Haans als attraktiven Wohnstandort fir Familien am
Rande eines prosperierenden Ballungszentrums hindeutet!".

Raumliche Gliederung

Die Stadt Haan besteht aus neun Stadtbezirken, deren Einwohnerzahlen aufgrund
des jeweiligen Zuschnitts bzw. teilrdumlicher Nutzungsschwerpunkte teils erheblich
voneinander abweichen. Mit Blick auf aussagekréftige Erkenntnisse zur Verteilung
von Kindern und Jugendlichen im Stadtgebiet, die demografische Entwicklung Ha-
ans sowie zur Ableitung von Spielflachenbedarfen werden die neun Stadtbezirke im
Folgenden zu sechs Teilrdumen zusammengefasst. Dieses Vorgehen gleicht dem des
Planungsbiros SSR im Rahmen der Bevélkerungsvorausberechnung 2025. Darin
werden die neun Bezirke zu sechs sogenannten Modellzonen zusammengefasst, die
ieweils eine Mindestgréfie von 2.500 Einwohnern aufweisen'?.

Ein Vorteil dieser Vorgehensweise ist, dass die Synchronisierung der Spielflachen-
leitplanung mit der Bevélkerungsvorausberechnung eine teilraumbezogene Iden-
tifizierung mittel- und langfristiger Spielflachenbedarfe vor dem Hintergrund de-
mografischer Entwicklungen erméglicht. Es gilt jedoch zu beachten, dass einzelne
Spielfléchen tber teilrdumliche Grenzen hinauswirken und insbesondere Jugendliche
Uber teilraumibergreifende Aktionsradien verfigen. Daher ist im Einzelfall zu prifen,
ob beispielsweise Versorgungslicken innerhalb der Teilrdume durch Spielfléchen be-
nachbarter Teilrdume kompensiert werden kénnen.

8 vgl. ITNRW Landesdatenbank 2014: 6

9 vgl. ITNRW Landesdatenbank 2015 b

10 vgl. ITNRW Landesdatenbank 2014: 5

11 vgl. Stadt Hoan 2013: 24

12 vgl. hierzu Stadt Haan 2013: 46; Die Stadt Haan besteht aus neun Stadtbezirken, welche bei der

Definition der Modellzonen teilweise zusammengefasst worden sind. Bei zu kleinréumigen Modellzonen
bestand die Gefahr, Einzelentwicklungen des Stitzzeitraums zu stark zu gewichten.



Gruiten 5.618 Einw.

Oberhaan 6.718 Einw.
Mitte/Nord 7.594 Einw.
Haan-West 4.575 Einw.
Haan-Sud 4.387 Einw.
Unterhaan 3.141 Einw.

Abbildung 2: Teilrdume und Einwohnerzahlen (Kartengrundlage Stadt Haan)

Kinder und Jugendliche

Von den 32.033 Einwohnern Haans zum Stichtag 18.11.2015 sind 5.426 Men-
schen und somit 16,9 % aller Haaner unter 18 Jahre alt. 1.798 Personen (5,6 %
der Gesamtbevélkerung) gehéren zur Altersklasse der O bis unter 6-Jahrigen, 2.324
Personen (7,3 % der Gesamtbev.) sind zwischen 6 und unter 15 Jahren und 1.304
Personen (4,1 % der Gesamtbev.) sind zwischen 15 und unter 18 Jahren alt. Es folgt
eine differenzierte Betrachtung der unter 18-Jahrigen in den sechs Teilrdumen.'®

13 vgl. Stadt Haan 2015: Bevélkerungsdaten Einwohnermeldeamt; Stichtag 18.11.2015
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Absolute Anzahl der unter 18 Jah-
rigen im Teilraum / Anteil der unter
18-Jéhrigen an der Gesamtbevél-
kerung des Teilraums

Gruiten 956 /17,0%
Oberhaan 1.261/18,8%
Mitte/Nord 1.120/ 14,7 %
Haan-West 807 /17,6 %
Haan-Sod 692 /15,7 %
Unterhaan 590/ 18,8 %

Abbildung 3: Anzahl und Anteil der u. 18-J&hrigen (Kartengrundlage Stadt Haan)

Teilraum 0 bisu. 6 Anteil an | 6 bisu. 15 | Anteil an 15 bis u. Anteil an

absolut Bev. des absolut Bev. des 18 absolut Bev. des

Teilraums Teilraums Teilraums
Gruiten 282 5,0% 455 8,1% 219 3,9%
Oberhaan 367 55% 596 8,9 % 298 4,4 %
Mitte/Nord 302 4,0 % 505 6,6 % 313 4,1 %
Haan-West 240 52 % 372 8,1 % 195 4,3 %
Haan-Sid 193 4,4 % 339 7.7 % 160 3,6 %
Unterhaan 177 5,6 % 294 9,4 % 119 3,8 %

plan-lokal 1 ST-Freiraum



Bevélkerungsvorausberechnung

Zwecks fruhzeitiger Identifizierung von Entwicklungstrends hat die Stadt Haan im Jahr
2013 das Biro SSR mit der Erstellung einer Bevélkerungsvorausberechnung beauf-
tragt. Die Stadt Haan wird im Rahmen dieser Studie in die bereits beschriebenen
Teilrdaume/Modellzonen gegliedert. Fir jede Modellzone erfolgt eine Bevélkerungs-
vorausberechnung in unterschiedlichen Varianten, die sich im Wesentlichen durch
differenzierte Baulandstrategien voneinander unterscheiden. Die berechneten teil-
raumlichen Entwicklungstrends und Wahrscheinlichkeiten resultieren aus der Bevél-
kerungsentwicklung im Stitzzeitraum 2006 bis 2011. Die Einwohnermeldedaten der
Stadt Haan bildeten die Berechnungsgrundlage.'

In der sogenannten Trendvariante wird unter Beriicksichtigung demografischer Ver-
dnderungen und Wanderungsbewegungen im Stitzzeitraum 2006-2011 die Bevol-
kerungsentwicklung in den sechs Modellzonen bei gleichbleibender Baulandtatigkeit
berechnet. Die Trendvariante prognostiziert demnach fir Gruiten (+ 1,4 %), Haan-
West (+ 3,9 %) und Unterhaan (+ 2,6 %) aufgrund vorhandener Wohnbaupoten-
ziale, der ginstigen verkehrlichen Anbindung sowie der raumlichen Néhe zur Lan-
deshauptstadt Disseldorf bis zum Jahr 2025 einen Bevélkerungszuwachs. Bereits im
Stitzzeitraum haben diese drei Modellzonen an Einwohnern gewonnen. Haan-Mitte/
Nord (- 3,8 %), Oberhaan (- 4,6 %) und Haan-Sid (- 7,5 %) missen hingegen teils

deutliche Einwohnerverluste verzeichnen.'®

Die Studie gelangt generell zu der Erkenntnis, dass die Einwohnerzahl Haans bei
unverdnderten Rahmenbedingungen (Trendvariante) ausgehend vom Stitzzeitraum
um 1,8 Prozent sinken wird. Im Vergleich zum Kreis Mettmann und den angrenzen-
den Stadten Wuppertal und Mettmann féllt die Abnahme der Einwohnerzahl jedoch
moderat aus. Ohne eine Bericksichtigung von Wanderungsbewegungen wirde die
Einwohnerzahl Haans bedingt durch eine kontinuierliche negative natirliche Bevél-
kerungsentwicklung bis zum Jahr 2025 um rund 9 % sinken.'®

ITNRW prognostiziert auf Basis des Stitzjahrs 2011 einen Rickgang der unter 6-Jéh-
rigen um 12,3 % und der 6 bis unter 18-Jahrigen um 16,1 % bis zum Jahr 20307,
Laut Prognose des Gutachterbiros SSR verzeichnen die fur die Spielfléchenleitpla-

14 vgl. Stadt Haan 2013: 12, 46, 50
15 vgl. Stadt Haan 2013: 55, 109
16 vgl. Stadt Haan 2013: 52

17 vgl. ITNRW Landesdatenbank 2014: 9



nung relevanten Altersklassen der unter 5-Jéhrigen (-5 %), der 6-10-Jahrigen (-2
%) und 10-15-Jshrigen (-11 %) in der Trendvariante teils moderate, teils deutliche
Verluste, wahrend alle Altersklassen der Ober 50-Jéhrigen absolut an Einwohnern

gewinnen werden'8.

Wenngleich das Gutachten zur Bevélkerungsvorausberechnung des Biros SSR resi-
miert, dass ,die Uberwiegend von jingeren Altersklassen nachgefragten Angebote,
wie Spiel- und Sportpldtze, von einer geringeren Anzahl an Nachfragern genutzt

“19, gilt es die fur die Entwicklung der planungsrelevanten Altersin-

werden wird [sic]
tervalle nach Teilrdumen differenziert zu betrachten, um Hinweise auf raumbezogene
Bedarfe sowie mégliche Uberangebote und Versorgungsliicken zu identifizieren. Die
nachfolgende Tabelle stellt dar, um wie viele Einwohner das jeweilige Altersintervall

gemafB der Trendvariante bis zum Jahr 2025 wachst oder schrumpft.?°
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Teilraum S| B °© ©° ° o ° o
Gruiten +20 | +1,4 bis — 50 bis — 50 bis — 50 +/-0
Oberhaan -2,0 - 4,1 bis — 50
Mitte/Nord -0,6 - 3,08 bis + 50 bis + 50 bis — 50
Haan-West + 3,5 + 3,9 bis + 50 +/-0 bis — 50 bis + 50
Haan-Siud -2,4 -7,5 +/-0 bis — 50 bis — 50 +/-0
Unterhaan + 5,1 + 2,6 bis — 50 bis — 50 bis — 50 bis + 50

Aus der Entwicklung der Altersintervalle lassen sich mittel- und langfristige Spielfla-
chenbedarfe ableiten, die situativ zu konkreten Handlungsempfehlungen im Spiel-
flachenleitplan fuhren. Teilrdumliche Besonderheiten und Empfehlungen werden in
Kapitel 4 naher erlautert.

18 vgl. Stadt Haan 2013: 52
19 Stadt Haan 2013: 108
20 vgl. Stadt Haan 2013: 112 ff



3.3 OFFENTLICHE SPIELFLACHEN IN HAAN

In Haan gibt es insgesamt 56 &ffentliche Spielflachen (Stand Juli 2016), darunter
klassische Spielplétze im Quartier oder Grinzug, Spielstationen, Bolzplatze, kom-
binierte Spiel- und Bolzplatze, Schulhéfe und schlieBlich Flachen, die im planungs-
rechtlichen Sinne als Spielfléchen gelten, jedoch Uber keinerlei Spielgerdte verfu-
gen. Klassische Spielplétze unterscheiden sich dahingehend von Spielstationen, dass
sie Uber mindestens zwei Spielgerdte unterschiedlichen Typs verfigen, die in einem
raumlichen Zusammenhang zueinander stehen. Ergdnzt werden die &ffentlichen
Spielfléchen durch Gber 55 private Spielflachen mit gréBtenteils dffentlichem Zugang
im Stadtgebiet (sieche Anhang). Einen ersten Uberblick tber die grobe Verteilung von
bzw. Versorgung mit &ffentlichen Spielfléchen und Spielfléchentypen — auch in Relati-
on zur Anzahl aller unter 18-Jéahrigen — liefert die nachfolgende Tabelle.
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Teilraum &
Gruiten 956 13 7 1 1 1 1
Oberhaan 1.261 14 9 3 2
Mitte/Nord 1.120 9 5 1 1 2
Haan-West 807 5 3 1 1
Haan-Sod 692 7 4 1 1 1
Unterhaan 590 8 4 1 1 1 1




Teilraum lfd. Nr. Name Typ
Gruiten G-058-S August-Thewes-Weg Spielplatz
Gruiten G-006-SB | Blumenstrafle Spiel-/Bolzplatz
Gruiten G-012-S Buchenweg Spielfléche ohne
Gerdte
Gruiten G-015-S Dusselberg Spielplatz
Gruiten G-029-SH | GS (Grundschule) Pralat-Mar- | Schulhof
schall-Strafe
Gruiten G-059-SB | Hasenhaus Spiel-/Bolzplatz
Gruiten G-037-S Heinhauser Weg Spielplatz
Gruiten G-038-S Kalkstrafe Spielplatz
Gruiten G-039-S Kastanienweg Spielplatz
Gruiten G-047-S Schirmannweg Spielplatz
Gruiten G-049-St Seilbahnweg Spielstation
Gruiten G-010-B Sinterstraf3e Bolzplatz
Gruiten G-053-S Thunbuschpark Spielplatz
Oberhaan 0O-002-SB | Auf den Schollen Spiel-/Bolzplatz
Oberhaan 0-004-S Becherbanden Spielplatz
Oberhaan O-009-SB | Landstrafle Spiel-/Bolzplatz /
Skaten
Oberhaan 0-014-S Dietrich-Bonhoeffer-Weg Spielplatz
Oberhaan 0-019-S FlemingstraBie Spielplatz
Oberhaan 0-021-S Geschwister-Scholl-Weg Spielplatz
Oberhaan 0-023-SB | GoerdelerstraBe Spiel-/Bolzplatz
Oberhaan 0-024-S Graf-von-Galen-Weg Spielplatz
Oberhaan 0-026-SH | GS (Grundschule) Schulhof
Bollenberg
Oberhaan 0-032-S Haaner Bachtal / Klettergerist | Spielplatz
Oberhaan 0-033-S Haaner Bachtal / Seilbahn Spielplatz
Oberhaan 0-034-S Haaner Bachtal / WiesenstraBe | Spielplatz
Oberhaan 0-035-S Haaner Bachtal / Kleingarten | Spielplatz
Oberhaan 0O-044-SH | Hauptschule / Realschule Schulhof
Mitte/Nord M-001-$ Adlerstrafle Spielplatz
Mitte/Nord M-008-B Zwirnerweg Bolzplatz
Mitte/Nord M-017-S Ellscheid Spielplatz
Ubergangsheim
Mitte/Nord | M-020-S | FriedrichstraBe Spielpatz QEEEUE . %ﬁ gggz:gﬁi f{é??ﬁfﬁﬁp
Mitte/Nord M-027-SH | GS (Grundschule) Schulhof Abbildung 6: Typ Bolzplatz (plan-lokal)
Dieker Strafe

plan-lokal 1 ST-Freiraum



Mitte/Nord M-031-SH | Gymnasium Schulhof
Mitte/Nord M-041-St Neuer Markt / Alter Markt Spielstationen
Mitte/Nord M-042-S Park Ville d'EU Spielplatz
Mitte/Nord M-046-S Schillerpark Spielplatz
Haan-West W-003-S Bachstrafle Stichweg Spielplatz
Haan-West W-022-S Ginsterweg Spielplatz
Haan-West W-025-SH | GS (Grundschule) Schulhof
Bachstrafle
Haan-West W-045-S Sanddornweg Spielplatz
Haan-West W-060-S Tennenplatz Bolzplatz
Hochdahler Strafle
Haan-Sud S-007-B Bruchermihlen Strafle Bolzplatz
Haan-Siud S-016-S Eisenbahnstrafle Spielplatz
Haan-Sud S-018-S Kéniggrétzer Strafle / Spielplatz
Walder Strafe
Haan-Sud S-028-SH GS (Grundschule) Don-Bosco | Schulhof
Haan-Sud S-040-S Menzelstrafe Spielfléche ohne
Gerdte
Haan-Sud S-043-S Paul-Klee-Strafle Spielplatz
Haan-Sud S-048-S Schwindstrafle Spielplatz
Unterhaan U-005-S Bellingrathweg Spielflache ohne
Gerdte
Unterhaan U-011-S Brucher Bachtal Spielplatz
Unterhaan U-030-SH GS (Grundschule) Steinkulle Schulhof
Unterhaan U-036-S Ohligser Strafe / Hahscheid Spielplatz
Unterhaan U-051-S Steinstrafe Spielplatz
Unterhaan U-052-SB | Tenger Spiel-/Bolzplatz
Unterhaan U-054-S Wilhelm-Neuhaus-Weg Spielplatz
Unterhaan U-055-S Heideweg Spielplatz
Abbildung 7: Typ Spiel-/Bolzplatz (ST-
Freiraum); Abbildung 8: Typ Schulhof (ST-
Freiraum); Abbildung 9: Typ Spielfléche ohne
Gerdte (ST-Freiraum)
plan-lokal | ST-Freiraum



Die in den Teilrdumen gelegenen Spielflachen eignen sich aufgrund ihrer gegenwar-
tigen Ausstattung und Lage fir unterschiedliche, teils mehrere Altersgruppen. Auf
Grundlage von Anregungen im Expertenworkshop werden bei der Bewertung der 6f-
fentlichen Spielfléchen die Altersklasse A der O bis unter 6-Jahrigen, die Altersklasse
B der 6 bis unter 10-Jéhrigen, die Altersklasse C der 10 bis unter 14-Jahrigen sowie
die Altersklasse D der Uber 14-Jéhrigen ohne Definition einer Altersobergrenze ge-
bildet. Hinweis: Die Eignung der Spielfldchen fir die jeweiligen Altersklassen liefert
noch keine Aussagen Uber die Qualitét des jeweiligen Standortes.
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Teilraum
Gruiten 282 455 219 13 10 9 8 3
Oberhaan 367 596 298 14 9 9 8 5
Mitte/Nord 302 505 313 9 3 5 3 1
Haan-West 240 372 195 5 4 2 1 1
Haan-Sud 193 339 160 7 5 5 3 1
Unterhaan 177 294 119 8 5 6 3 2

Parallel zur Eignung der dffentlichen Spielflachen fur unterschiedliche Altersklassen
wird der Versorgungsgrad der Stadt Haan mit Spielflachen ermittelt. Bei der Ermitt-
lung des Versorgungsgrades gelten die Inhalte des Runderlasses (s. Seite 9) als Maf3-
stab. Darin wird zwischen Spielplétzen in den Kategorien A (Funktion fir Ort/Oristeil;
Einzugsbereich 1.000 m), B (Spielbereiche fir schulpflichtige Kinder; Einzugsbereich
500 m) und C (Spielbereich fur Kleinkinder und jingere Schulkinder; Einzugsbereich
200 m) differenziert. Abbildung 10 verdeutlicht, dass nahezu der gesamte Siedlungs-
bereich Haans mit Spielfléchen versorgt ist. Geringe Teile von Haan-West und Haan-
Sud sowie der Siedlungsbereich an der Stadtgrenze zu Wuppertal liegen auBerhalb
der entsprechenden Radien.



Abbildung 10: Versorgung der Stadt Haan mit
off. Spielflachen gemaB Runderlass im Jahr 2016
(ST-Freiraum)

Gruiten

Einzugsgebiet Radius 1000m
Einzugsgebiet Radius 500m

Einzugsgebiet Radius 200m
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Abbildung 11: Verortung und Charakterisierung . B
der 6ff. Spielflachen im Jahr 2016 (ST-Freiraum) : N

II] Spielplatz Spielplatz fiir die Altersklassen
Spielplatz
E Neuausweisung 0-6 Jahre
Spielplatz
E Vorhalteflache 6-10 Jahre
II] Siedlungsnaher )
Spielplatz 10-14 Jahre
d Spielplatz im
’ II] Griinzug 14+ Jahre

Hot Spot

plan-lokal 1 ST-Freiraum



4 SPIELFLACHENLEITPLAN 2025

Der Spielflachenleitplan bildet die Versorgung Haans mit dffentlichen Spielfléchen im
Jahr 2025 ab. Er ist das Resultat einer umfassenden Bestandserhebung, Analyse und
Ableitung von Handlungsempfehlungen gemaf definierter Ziele und Anregungen aus
der Beteiligung. Der Spielfléchenleitplan zeigt auf, welche Flachen zu erhalten, zu
qualifizieren oder aufzugeben sind. Dargestellt werden ferner neu zu entwickelnde
Standorte. Dariber hinaus werden die Adressaten der jeweiligen Spielfléchen be-
nannt. Teil des Spielfléchenleitplans sind Spielflachenausweise fur jede &ffentliche
Spielflache. Die Spielflachenausweise beinhalten

» die laufende Nummer der Spielfléiche, die aus der Systematik des Bauhofs
resultiert und auf den Teilraum und den Spielfléchentyp hinweist (S=Spielplatz,
St=Spielstation, B=Bolzplatz, SB=kombinierter Spiel-/Bolzplatz, SH=Schulhof),

» Fotos der Spielfléche,

» eine grundlegende Beschreibung der Spielfléche hinsichtlich Spielflachentyp,
Lage, Entstehungszeitraum etc.,

» eine Ubersicht Gber bauliche und gestalterische Aspekte,

» eine Aussage zu den Altersklassen, fir die die Spielfléche gegenwdrtig ausge-
stattet ist,

» Hinweise zu Nutzungen und Aktivitgten,
» eine Stdrken-Schwdchen-Analyse,

» eine auf den Eindricken der Bestandserhebung basierende Durchschnitts-
Bewertung der Spielfléche hinsichtlich Spielqualitét, Aufenthaltsqualitét und

Gestaltqualitdt mit einem Maximalwert von 5 Punkten?!,

» Handlungsempfehlungen zum Umgang mit der Spielfléche, Benennung von
MaBnahmen und Darstellung des zeitlichen Umsetzungshorizontes.

Die Spielflachenausweise werden separat veréffentlicht.

Im Folgenden werden die Inhalte des Spielfléchenleitplans differenziert nach Teilréu-
men zusammengefasst. Einer kurzen Charakterisierung (konkrete Zahlen sind den

Kapiteln 3.2 und 3.3 zu entnehmen) des jeweiligen Teilraums folgt eine Ubersicht

21 Spielfléchen ohne Geréte sowie wie Neuausweisungen werden nicht bewertet.



zum Umgang mit den einzelnen Spielflachen. Darin enthalten sind die generellen
Handlungsempfehlungen sowie Aussagen zum Umsetzungshorizont. Hierbei wird
zwischen den Zeitfenstern ,kurzfristig” (moglichst zeitnah), ,mittelfristig” (bis ein-
schlieBlich 2020) und ,langfristig” (bis 2025) differenziert.

4.1 QUANTITATIVE UND QUALITATIVE ZIELE

Wenngleich die Spielflachenleitplanung in erster Linie beabsichtigt, Spielflachen in
ausreichender Zahl, in entsprechender Lage und mit ansprechender Ausstattung und
Gestaltung bereitzustellen und diese 6konomisch zu bewirtschaften, fulen die Hand-
lungsempfehlungen und Mafinahmenvorschlédge auf quantitativen und qualitativen
Zielvorstellungen. Eine Berucksichtigung dieser Ziele tragt mafgeblich dazu bei, dass
Haan auch kinftig eine kinder-, jugend- und familienfreundliche Stadt ist. Die im
Folgenden genannten Zielvorstellungen beziehen sich dabei nicht ausschliefllich auf
das Spielen als solches sondern riicken gesellschaftliche Teilhabe, Partizipation und
Mehrgenerationenaustausch als einen Teilaspekt der Spielflachenentwicklung in den
Fokus.

Spielen in Grinzigen (Kernstadt)

Intensives, naturnahes und teils abenteuerliches Spiel findet kinftig in den Haaner
Grinzigen statt. Die Spielfléchen im Haaner Bachtal, im Sandbachtal etc. werden
for bewegungsintensives und informelles Spiel sowie als Erholungsrdume gesichert
und qualifiziert.

Quartiersspiel

Fir unter 6-Jahrige sollen wohnortnahe Spielfléchen (d.h. rund. 200-300 m vom
Wohnort entfernt) gesichert und zielgruppen- bzw. nutzergerecht qualifiziert werden.
Fir Kinder entstehen abwechslungsreiche Spielméglichkeiten, fir die Begleitung der
Kinder attraktive Aufenthalts- und Kommunikationsrdume.

Konzentration — Teilrdumliche HotSpots

Flachen mit Alleinstellungsmerkmal (bspw. Skaten, Abenteuer u. &.) gilt es dauerhaft
zu sichern und zu entwickeln. HotSpots sind aufgrund ihrer Nutzungsschwerpunkte
oder der Nutzungsvielfalt teils von gesamtstddtischer Bedeutung.



Jugendpldtze

Fir Jugendliche entstehen an ausgewdhlten Standorten zielgruppenspezifisch ausge-
stattete Aufenthaltsméglichkeiten.

Mehrgenerationen

An zentralen, hoch frequentierten Orten im Stadtraum bieten Spielfléchen einen Ort
des Austausches und der Kommunikation mehrerer Generationen.

Gezielte Reduzierung

Spielflachen, die gegenwdrtig Uber keine Spielfunktion bzw. eine stark eingeschrankte
Spielfunktion verfigen, werden kritisch hinterfragt. Es wird geprift, ob diese Flachen
aufgegeben und umgewidmet bzw. aufgegeben und vorbehalten werden kénnen,
sofern benachbarte Spielfléchen die verlorene Spielfunktion kompensieren kénnen.

Beteiligung

Bei kinftigen Neuplanungen und umfassenden Qualifizierungsmainahmen werden
die Adressaten der Planung in geeigneter Form beteiligt. Zudem wird die unmittel-
bare Nachbarschaft eines Standortes einbezogen. Ziel ist es, Anregungen und Ideen
von Kindern, Jugendlichen und Anliegern zu bericksichtigen, damit Spielfléchen ent-
stehen, die Uber einen hohen Spielwert sowie eine hohe Aufenthaltsqualitét verfigen.
Die Anregungen werden anschlieBend fachlich qualifiziert und konzeptionell auf-
bereitet. Die frihzeitige und umfassende Beteiligung der Zielgruppen und Anlieger
férdert die Identifikation mit der jeweiligen Spielfléche und steigert bestenfalls die
Wertschatzung des éffentlichen Raums.

4.2 HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN GRUITEN

Gruiten bildet einen autarken Siedlungsraum nérdlich der A 46, welcher aus ver-
schiedenen Quartieren (historischer Ortskern, Hasenhaus, Disselberg, Siedlungs-
bereich stdlich der Bahntrasse) besteht. Im Unterschied zur Kernstadt, deren Sied-
lungsbereiche durch Griinziige gegliedert werden, wird Gruiten von grofziigigen
Freirdumen eingefasst. In Gruiten gibt es 13 6ffentliche Spielfléchen mit Angeboten
for alle Altersklassen. Der Spiel- und Bolzplatz Hasenhaus bindelt Spiel, Sport und
Kommunikation an einem zentralen Standort. Dessen Strahlwirkung und die man-
gelnde Spielqualitét benachbarter Flachen fihren dazu, dass diverse Standorte in
Gruiten zur Diskussion gestellt werden. Zudem deutet die demografische Entwicklung
langfristig auf einen verringerten Spielflachenbedarf in Gruiten hin.



lfd. Nr. Name durch- Handlungs- Umsetzungs-

schnittliche empfehlung horizont
Bewertung
G-059-SB | Hasenhaus 5 kein Handlungsbedarf
G-015-S Disselberg 4,6 kein Handlungsbedarf
G-037-S Heinhauser Weg 4 kein Handlungsbedarf
G-053-S Thunbuschpark 3,6 kein Handlungsbedarf
G-058-S August-Thewes-Weg 3 kein Handlungsbedarf
G-010-B Sinterstrafle 2 Qualifizierung: kurzfristig
Sitzméglichkeiten
G-039-S Kastanienweg 2,3 Qualifizierung: themati- mittelfristig
sche Neugestaltung
G-047-S Schirrmannweg 2,3 Qualifizierung: mittelfristig
Neuinstallation Gerdte
G-029-SH | GS Prélat-Marschall- 2,3 Erweiterung und langfristig
StrafBe Qualifizierung
G-006-SB | Blumenstrafie 2,6 Flachenaufgabe kurzfristig
G-049-St | Seilbahnweg 2,3 Flachenaufgabe kurzfristig
G-012-S Buchenweg Flachenaufgabe kurzfristig
G-038-S Kalkstrafle 2,3 Flachenaufgabe: Zu- langfristig
schlag zu G-029-SH)
G-063-S Zur Alten Brennerei Neuausweisung kurzfristig

(Projekitrager)

Gruiten verfigt gemafl Spielflachenleitplan im Jahr 2025 Gber zehn 6ffentliche
Spielflachen. HotSpot des Teilraums bildet gegenwartig und zukinftig die Spielfld-
che Hasenhaus mit ihren vielfdltigen Spiel- und Bewegungsméglichkeiten fir alle
Altersklassen. Die weiteren Quartiere werden durch die teils thematisch geprégten
Spielflachen Disselberg, Heinhauser Weg und Thunbuschpark versorgt. Wohnortna-
hes Spielen findet am August-Thewes-Weg und am Schirmannweg statt. Die Spielflé-
che am Bahnhof Gruiten wird aufgewertet und versorgt den Siedlungsbereich sidlich
der Bahntrasse. Der Schulhof der GGS Gruiten wird um die Spielfléche Kalkstrafie
erweitert.

Neben der Spielflsche Buchenweg, die gegenwdirtig Uber keinerlei Ausstattung ver-
fiogt, wird die Spielstation am Seilbahnweg aufgegeben. Gleiches gilt fir den Spiel-
und Bolzplatz an der BlumenstraBe. Dieser sieht sich einer unmittelbaren Konkurrenz
durch die Spielfléche Hasenhaus ausgesetzt und verfigt aufgrund der Ausstattung



Uber einen vergleichsweise niedrigen Spielwert. Da aufgrund von Lage und Ausstat-
tung kein Bedarf fir den Erhalt dieser Fléche erkennbar ist, wird eine Fléchenaufga-
be empfohlen. Insgesamt tragen die Mafinahmen des Spielfléchenleitplans zu einer
dauerhaften Sicherung des hohen Spielwerts in Gruiten bei.

4.3 HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN OBERHAAN

Oberhaan liegt 8stlich der Haaner Innenstadt. Pragend fir den Teilraum sind die
verdichteten Siedlungsbereiche am Bollenberg und am Nachbarsberg sowie der
Grinzug Bachtal. In Oberhaan befindet sich ferner das grofflachige Gewerbegebiet
JIndustriepark Haan-Ost”. Insgesamt gibt es im Teilraum 14 éffentliche Spielflachen.

Oberhaan weist einen grofien Anteil unter 18-Jéhriger an der Gesamtbevélkerung
auf (18,8 %). Aufgrund der prognostizierten demografischen Entwicklung des Teil-
raums, ist eine Verringerung des Anteils jedoch absehbar. Gemaf3 Bevolkerungspro-
gnose verzeichnen alle planungsrelevanten Altersintervalle absolute Verluste.

Bei der Spielfléchenleitplanung und der Formulierung von Handlungsempfehlungen
zum Umgang mit den Einzelfléchen sind Ausstattung und Funktion der Spielflachen
sowie die Siedlungsstruktur und die demografische Entwicklung Oberhaans von zen-
traler Bedeutung. Der absehbare Verlust von Einwohnern in den relevanten Altersin-
tervallen fuhrt jedoch nicht per se zu Flachenaufgaben. Bericksichtigt man die Sied-
lungsdichte und die geringe Verfigbarkeit von privaten Freifléchen wie Garten, so
ist trotz der demografischen Entwicklung der Grofiteil der Spielfléchen erhaltenswert.
Gerade im verdichteten Bereich Ubernehmen diese Flachen eine zentrale Spiel- und
Aufenthaltsfunktion. Die teils unmittelbare Néhe zu privaten Spielplétzen sowie die
Nahe &ffentlicher Spielplatze zueinander, fohrt jedoch dazu, dass fur einige Flédchen
eine Aufgabe empfohlen wird.

lfd. Nr. Name durch- Handlungs- Umsetzungs-
schnittliche empfehlung horizont
Bewertung

0O-002-SB | Auf den Schollen 4 kein Handlungsbedarf kurzfristig

(Gespr. mit Eigentimer)
0-023-SB | Goerdelerstrafie 4 kein Handlungsbedarf
O-044-SH | Hauptschule / 4 kein Handlungsbedarf
Realschule




0-033-S Haaner Bachtal / 4 kein Handlungsbedarf
Seilbahn
0O-009-SB | Landstrafe 3 kein Handlungsbedarf
0O-019-S FlemingstraBe 3 kein Handlungsbedarf
0-026-SH | GS Bollenberg 2,6 kein Handlungsbedarf
0-035-S Haaner Bachtal / 4 Qualifizierung kurzfristig
Kleingarten (Gesprach)
0-032-S Haaner Bachtal / 3,3 Qualifizierung: kurzfristig
Klettergerist Aufenthaltsméglichkeiten
Jugendliche
0O-014-S Dietrich-Bonhoeffer- 8 Qualifizierung kurzfristig
Weg
0O-034-S Haaner Bachtal / 2,6 Qualifizierung: Erweite- mittelfristig
Wiesenstrafle rung und Ausstattung for
Altersklasse A
0-024-S Graf-von-Galen-Weg 2,6 Flachenaufgabe kurzfristig
0-021-S Geschwister-Scholl- 2 Flachenaufgabe kurzfristig
Weg
0O-004-S Becherbanden 1,3 Flachenaufgabe kurzfristig

Oberhaan verfigt gemafB Spielflachenleitplan im Jahr 2025 Gber elf dffentliche
Spielflachen. Dazu zéhlen die kombinierten Spiel- und Bolzplatze Goerdelerstrafie
und Auf den Schollen, die Skateanlage an der LandstraBe sowie der Spielgrinzug im
Haaner Bachtal. Dieser wird im Bereich des Klettergeristes explizit fir Jugendliche
hergerichtet. Als Standort fir den im Planungsprozess formulierten Wunsch nach seni-
orenspezifischen Gerdten wurde das Haaner Bachtal identifiziert. Durch entsprechen-
de QualifizierungsmaBnahmen wird die Funktion des Bachtals als Erholungs- und
Aufenthaltsbereich fur alle Altersgruppen in Haan gestérkt. Quartiersnahes Spielen
ermoglichen die Standorte Flemingstrafle und Dietrich-Bonhoeffer-Weg (als quali-
fizierter Standort fir aufzugebende Fléchen in der nahen Umgebung). Abgerundet
wird das Angebot durch den Schulhof der Hauptschule / Realschule. Drei Fléchen
gilt es aufgrund ihrer geringen Spielfunktion (Becherbanden) oder der aufwéndigen
Pflege in Kombination mit einer rdumlichen Néhe zu privaten Spielfléchen (Graf-von-
Galen-Weg, Geschwister-Scholl-Weg) aufzugeben. Die Aufgabe dieser Fléchen hat
keinen negativen Einfluss auf den generell hohen Versorgungsgrad Oberhaans mit
Spielflachen fur alle Altersgruppen. Stattdessen erhdhen die im Spielflachenleitplan
beschriebenen Maflnahmen die Attraktivitét Oberhaans, insbesondere die des Haa-
ner Bachtals.



4.4 HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN MITTE/NORD

Der Teilraum Haan-Mitte/Nord umfasst den Haaner Stadtkern, die nérdliche Innen-
stadt sowie peripher gelegene Siedlungsbereiche nérdlich der A 46. In Haan-Mitte/
Nord gibt es neun &ffentliche Spielflachen mit Angeboten fur alle Altersklassen. Auf-
fallig ist die geringe Anzahl an éffentlichen Spielflaéchen im Verhdltnis zur Anzahl an

unter 18-Jahrigen im Teilraum.

Der Schulhof des Gymnasiums wird aufgrund der Neuplanung als Neuausweisung

gelistet.
Ifd. Nr. Name durch- Handlungs- Umsetzungs-
schnittliche empfehlung horizont
Bewertung
M-020-S Friedrichstrale 4 kein Handlungsbedarf
M-027-SH | GS Dieker Strafle 4 kein Handlungsbedarf
M-042-S Park Ville d'EU 3,6 Qualifizierung: gene- mittelfristig
rationenibergreifende
Spielgerate und
Sitzméglichkeiten
M-046-S Schillerpark 3,6 Qualifizierung mittelfristig
M-017-S Ellscheid Ubergangs- Qualifizierung mittelfristig
heim
M-041-St | Neuer Markt / Alter 8 Qualifizierung: Konzept mittelfristig
Markt ,Bespielbare Innenstadt”
M-008-B Zwirnerweg 2 Qualifizierung mittelfristig
M-001-S Adlerstrafle 1,3 Qualifizierung mittelfristig
M-031-SH | Gymnasium Neuausweisung mittelfristig
(Ersatzneubau)

Der Teilraum Haan-Mitte/Nord verfigt gemdaf Spielflachenleitplan im Jahr 2025
Uber neun &ffentliche Spielfléchen mit Angeboten fur alle Altersklassen. Die zent-
ral gelegenen und hoch frequentierten Standorte Schillerpark und Park Ville d” EU
werden zielgruppengerecht aufgewertet. Sie leisten gegenwdértig und zukinftig einen
grofien Beitrag zum Spiel- und Aufenthaltswert der Haaner Innenstadt. In der Innen-
stadt entstehen vielseitig nutzbare und zugleich visuell ansprechende Spielstationen
und Aufenthaltsorte. Abgerundet wird das Angebot durch den Neubau des Gymna-
siums und die dazugehérigen Spiel- und Sportfléchen, den Schulhof der GS Dieker
StraBBe und den kleinen Quartiersspielplatz an der Adlerstrafie.
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4.5 HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN HAAN-WEST

Der Teilraum Haan-West liegt westlich der Haaner Innenstadt an der Stadtgrenze zu
Hilden. Haan-West besteht im Wesentlichen aus zwei zusammenhédngenden Sied-
lungsbereichen, die durch den Grinzug Sandbach voneinander getrennt werden.
Der nérdliche Siedlungsbereich grenzt wiederum an den Grinzug Hihnerbach. In
Haan-West gibt es gegenwdrtig finf éffentliche Spielflachen.

Mit Blick auf die demografische Entwicklung des Teilraums und die Aufgabe des
Schulstandortes an der Bachstrafle ergibt sich mittelfristig Handlungsbedarf. Da die
vorhandenen Spielfléchen kaum Erweiterungs- und Qualifizierungspotenzial bieten,
wird fuor Haan-West die Neuausweisung eines Spielplatzes empfohlen, der Angebote
for alle betrachteten Altersklassen bietet.

Ifd. Nr. Name durch- Handlungs- Umsetzungs-
schnittliche empfehlung horizont
Bewertung

W-045-S Sanddornweg 4 kein Handlungsbedarf

W-060-B Tennenplatz 3 kein Handlungsbedarf

Hochdahler StraBe
W-022-S Ginsterweg 2,3 Qualifizierung: ggf. Wie- mittelfristig
dernutzung Spielgerdt von
0-024-S
W-025-SH | GS Bachstrafe 3,6 Fléchenaufgabe mittelfristig
(StandortschlieBung)
W-003-S Bachstrafe Stichweg 1,3 Flachenaufgabe mittelfristig

plan-lokal 1 ST-Freiraum



Im Jahr 2025 verfogt Haan-West gemaf Spielflachenleitplan Gber vier éffentliche
Spielflachen. Die Spielflaéchen am Sanddornweg und am Ginsterweg Ubernehmen
dabei eine klassische Spielfunktion fir die Quartiere nérdlich und sidlich des Sand-
bachs. Neben dem Schulhof der Grundschule wird die Spielfléche am Stichweg der
BachstraBBe aufgegeben. Die dstlichen Wohngebiete des Teilraums profitieren jedoch
von der Nghe zum Schulhof des neuen Gymnasiums und zum Spielplatz an der Ei-
senbahnstrafe (Haan-Std). Im Sandbachtal selbst befindet sich kinftig ein neuer,
zentraler Spielplatz mit Angeboten fur Kinder und Jugendliche gleichermafen.

4.6 HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN HAAN-SUD

Der Teilraum Haan-Sid liegt sidlich der Haaner Innenstadt und umfasst Teile des It-
tertals, des Grinzugs Thienhauser Bach und Ausldufer des Haaner Bachtals. Geprégt
wird der Teilraum hauptséchlich durch Einfamilien-, Doppel- und Reihenhéuser. Mar-
kante, stddtebaulich ablesbare Siedlungsstrukturen bilden das Musikantenviertel und
das Kinstlerviertel, die in den letzten Jahren punktuell nachverdichtet worden sind.
Im Teilraum befinden sich gegenwdirtig sieben dffentliche Spielflachen und Angebote
for alle Altersklassen, wenngleich einzelne Bereiche des Teilraums gemaf3 Runderlass

unterversorgt sind.

lfd. Nr. Name durch- Handlungs- Umsetzungs-
schnittliche empfehlung horizont
Bewertung

S-016-S Eisenbahnstrafle 4 kein Handlungsbedarf

S-028-SH | GS Don-Bosco 4 kein Handlungsbedarf

S-043-S Paul-Klee-Straf3e 3,6 kein Handlungsbedarf

S-048-S Schwindstrafe 3,6 kein Handlungsbedarf

S-007-B Bruchermihlen Strafe 2 Qualifizierung: kurzfristig

Sitzméglichkeiten
5-018-S Kéniggratzer StraBe / 2 Flachenaufgabe kurzfristig
Walder Strafie
S-040-S Menzelstrafie Flachenaufgabe kurzfristig

Der Spielflachenleitplan sieht fir Haan-Std im Jahr 2025 funf éffentliche Spielfléchen
mit Angeboten fir alle Altersklassen vor. Neben dem thematisch gestalteten Spielplatz
Eisenbahnstrafie bietet Haan-Siid ansprechende Quartiersspielpldtze an der Paul-Klee-



Strafle und an der SchwindstraBBe. Ergénzt wird das Angebot durch den Schulhof der
Don-Bosco-Schule und den Bolzplatz an der BruchermihlenstraBBe. Die terrassierte Spiel-
flache an der Kéniggrétzer Strafle sowie die Freiflache an der MenzelstraBe werden auf-
gebeben.

4.7 HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN UNTERHAAN

Unterhaan liegt am stdwestlichen Stadtrand Haans, an der Grenze zu Hilden und
Solingen. Im stadtweiten Vergleich kennzeichnet sich Unterhaan durch eine geringe
Siedlungsdichte. Der Teilraum besteht im Wesentlichen aus diversen, in sich homoge-
nen Quartieren (Tenger, Brucherkotten), die durch Grinziige / Freiraumachsen oder
Gewerbeansiedlungen gegliedert werden. Diese siedlungsstrukturelle Besonderheit
ist bei der Bewertung der Spielfléchen und der Formulierung von Handlungsempfeh-
lungen zu bericksichtigen.

Die demografische Entwicklung Unterhaans zeugt von einer Alterung des Quartiers.
Wéhrend der Teilraum insgesamt an Bevélkerung hinzugewinnt, verzeichnen die Al-
tersintervalle bis 15 Jahren méaBige Verluste.

lfd. Nr. Name durch- Handlungs- Umsetzungs-
schnittliche empfehlung horizont
Bewertung

U-052-SB | Tenger 4 kein Handlungsbedarf

U-055-S Heideweg 4 kein Handlungsbedarf

U-030-SH | GS Steinkulle 3,6 kein Handlungsbedarf

U-036-S Obhligser Strafie / 3,3 kein Handlungsbedarf

Hahscheid
U-011-S Brucher Bachtal 3,6 Qualifizierung: langfristig

Profilierung als Abenteu-
erspielplatz fir alle Alters-
klassen; Wiedernutzung
Spielgeréte W-025-SH

U-051-S Steinstrafle 2 Quoalifizierung: mittelfristig
Spielgerdte Fokus Alters-
klasse A; Wiedernutzung
Spielgerdt von O-021-S

U-054-S Wilhelm-Neuhaus- Flachenaufgabe kurzfristig
Weg

U-005-S Bellingrathweg Flachenaufgabe kurzfristig
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Im Jahr 2025 verfigt Unterhaan gemaf Spielfléchenleitplan Gber acht éffentliche

Spielfléchen. Hervorzuheben ist die vielseitig nutzbare Anlage im Grinzug Tenger.
Wohnortnahe Quartiersspielpldtze befinden sich am Heideweg und zukinftig inner-
halb der Neubaugebiete Tenger-Nord und Am Steinenhaus, an der Steinstrale und
im Kreuzungsbereich Hahscheid / Ohligser Strafle. Abgerundet wird das Angebot
durch den Schulhof der Grundschule Steinkulle. Die Spielflachen am Wilhelm-Neu-
haus-Weg und am Bellingrathweg werden aufgrund ihres nicht vorhandenen bzw.
duflerst geringen Spielwerts und den réumlichen Gegebenheiten aufgegeben. Der
damit einhergehende Verlust von Fléchen in der Siedlung Brucherkotten wird durch
die Qualifizierung des Waldspielplatzes im Brucher Bachtal kompensiert, welcher
sich Uber naturnahes, abenteuerliches Spielen fir Kinder und als Treffpunkt fir Ju-
gendliche definiert. In Summe verfigt Unterhaan Gber attraktive und vielseitige, teils
neuwertige Spielflédchen. Positiv hervorzuheben ist die Lage einiger Fléchen in Grin-

zigen.

plan-lokal 1 ST-Freiraum



4.8 MASSNAHMENPLAN

Der folgende MaBnahmenplan liefert einen Uberblick tber die einzelnen Handlungs-

empfehlungen und erméglicht einen stadtweiten Vergleich.
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Teilraum
Gruiten 13 5 4 1 10
Oberhaan 14 7 4 3 11
Mitte/Nord 9 2 6 (M 9
Haan-West 5 2 1 1 4
Haan-Sod 7 4 1 5
Unterhaan 8 4 8
Haan insgesamt 56 24 18 13 47

Die rdumlichen Auswirkungen einer Umsetzung aller vorgeschlagenen Mafinahmen
werden in den Abbildungen 12 und 13 visualisiert. Abbildung 12 stellt den kinftigen
Versorgungsgrad gemdf Runderlass dar. In Abbildung 13 werden die qualitativen
Aspekte des Haaner Spielflachensystems im Jahr 2025 visualisiert.



Abbildung 12: Versorgung der Stadt Haan mit
off. Spielflachen gemaB Runderlass im Jahr 2025
(ST-Freiraum)
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Abbildung 13: Verortung und Charakterisierung "
der &ff. Spielfléchen im Jahr 2025 (ST-Freiraum) : )
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4.9 EMPFEHLUNGEN

Mit dem Spielflachenleitplan Haan 2025 liegt ein abgestimmtes und langfristig wirkendes
Planwerk vor, welches vor dem Hintergrund demografischer Entwicklungen, finanzieller
Ressourcen und zielgruppenspezifischer Bedarfe Handlungsempfehlungen zum Umgang
mit allen &ffentlichen Spielfléchen enthdlt. Die im Folgenden beschriebene Versorgungs-
lage mit Spielflachen ist das Resultat einer Umsetzung aller Handlungsempfehlungen.

Qualitét vor Quantitdt

Die Anzahl an &ffentlichen Spielfléchen reduziert sich von 56 Flachen im Jahr 2016
auf 47 Fléchen im Jahr 2025. Diese Reduzierung fuhrt keinesfalls zu einem Verlust von
Spielqualitét. Gemaf der Devise Qualitét vor Quantitat wird eine Strategie verfolgt, bei
der die Fléchenaufgabe parallel mit einer Qualifizierung bzw. Neuausweisung von Spiel-
flachen erfolgt.

Neuausweisung

Gemaf Spielflachenleitplan werden bis zum Jahr 2025 funf Flachen neuausgewiesen.
Zwei dieser Flachen befinden sich in Unterhaan und werden im Zuge der Wohnbauland-
entwicklung hergerichtet. Fir Haan-West ist die Schaffung einer zentralen Spielfléche im
Sandbachtal vorgesehen. In Gruiten entsteht die Flache ,Zur alten Brennerei”. Spiel- und
Sportflachen entstehen im Zuge des Ersatzneubaus des Gymnasiums in der Innenstadt.

Qualifizierung

18 offentliche Spielfléichen lassen sich durch Qualifizierungsmafinahmen aufwerten und
teilweise thematisch profilieren. Austausch oder Ergdnzung von Spielgerdten erhdhen
den Spielwert, die Ergénzung von Sitzgelegenheiten den Aufenthaltswert solcher Fla-
chen. Teilweise wird eine zielgruppenspezifische, teils eine thematische Qualifizierung
empfohlen. Ein Grofiteil der Flachenqualifizierung sollte mit Beteiligung von Kindern,
Jugendlichen und der Nachbarschaft im Allgemeinen erfolgen. Die Form der Beteiligung
sollte entsprechend der réumlichen Gegebenheiten sowie der Bedeutung der Spielfléche
ausgewdhlt werden.

Kontinuierliche Projektierung

Im Sinne eines kontinuierlichen Erneuerungs- und Qualifizierungsprozesses wird jéhrlich
ein Spielplatz neu erstellt bzw. vollsténdig Uberarbeitet. Hierbei kann es sich gemaf Pri-
oritétenliste des Spielfléchenleitplanes oder je nach aktuellem Bedarf um die Herstellung



eines neuen, zusdtzlichen Spielplatzes handeln oder um eine grundlegende Neuanlage
auf der Fléche eines bestehenden Spielplatzes. Unabhéngig von der Lage oder Gréfle
der Fléche wird ein Gesamtkostenvolumen von 150.000,- Euro einschl. Baunebenkosten
angesetzt. Somit erfolgt ein langfristig wirksamer Qualifizierungsprozess mit einem hohen
Maf3 an Planungssicherheit im Bereich der investiven Kosten.

Kontinuierliche Pflege

Fur einen GroBteil der 6ffentlichen Spielflachen besteht bis zum Jahr 2025 kein Hand-
lungsbedarf. Die Pflege dieser Anlagen gilt es kontinuierlich fortzusetzen. Im Rahmen der
Birgerinfo wurde angeregt, eine sukzessive Erneuerung der Spielplatzschilder nach DIN
inkl. Benennung von Ansprechpartnern durchzufihren.

Flachenaufgabe

13 Flachen werden gemdfl Spielfléichenleitplan aufgegeben. Diese Fléchen verfigen
gegenwadrtig Uber keine oder duflerst veraltete Ausstattung oder sind aufgrund ihrer Lage
oder der Néhe zu anderen Spielflachen nicht zur Bedarfsdeckung erforderlich. Durch die
Aufgabe dieser Flachen kénnen jghrlich Unterhaltungskosten in Héhe von rund 50.000
Euro eingespart werden.

Monitoring

Die Gultigkeit der Handlungsempfehlungen ist im Turnus von funf Jahren zu Gberpri-
fen. Insbesondere in homogenen Wohnquartieren gilt es, die Einwohnerentwicklung auf
Baublockebene und das Verhdlinis von Spielfléchenbedarf und Spielfléchenangebot zu
prifen. Der Erhalt wohnortnaher (Gerdte-)Spielplétze ist vor dem Hintergrund kleinréu-
miger demografischer Entwicklungen zu reflektieren. Nach rund zehn Jahren sollte eine
Fortschreibung des Spielflachenleitplans erfolgen.
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ANHANG: VERORTUNG DER OFFENTLICHEN UND PRIVATEN SPIELFLACHEN
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private Spielfléchen (blau); éffentliche Spielflachen (grau)



SPIELFLACHENAUSWEISE

Die Fotos in den Spielflachenausweisen stammen von plan-lokal und ST-Freiraum.

Eine Ausnahme stellen die Fotos im Ausweis G-059-SB dar.

Verwendete Luftbilder: © Geobasisdaten Kreis Mettmann



GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz mit angehdingtem Bolzplatz
Lage BlumenstraBe; Siedlungsrand
Gemarkung/Flur/Flurstiick Obgruiten/3275/994

FlchengroBe 1.808 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

Bolzplatz 1992, Spielplatz 1980-2007

Nutzungszeiten

bis Sonnenuntergang; Bolzplatz zw. Mai und September bis 19 Uhr, ibrige Zeit bis 17
Uhr; Verbot an Sonn- und Feiertagen zwischen 13 und 15 Uhr

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Tuginge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang von der BlumenstraBe mit Umlaufsperre

Spielbereiche

1 Sandbereich

1 Spielbereich mit Schaukel

1 Bolzplatz

1 Bereich fir informelles Kinderspiel hinter dem Bolzplatz

Spielgerdite

1 Rutsche H=1,80m

1 Sandspiel mit Klettern H=1,20 m
1 Spielhaus

1 Tischtennis Rundlauf

1 Karussell (ohne Fallschutz)

1 Schaukel (ohne Fallschutz)
Bolzplatz mit 2 Toren

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

Spielbereiche:

A (0-6 Jahre)

B (6-10 Jahre)
C(10-14 Jahre)
Bolzplatz:
((10-14 Jahre)
D(14+)

Bewegung/Motorik

klettern, schaukeln, rutschen, drehen,
laufen, rennen

weitere Ausstattung

5 Sitzhdnke
2 Abfallbehilter

Kreativitdt

Sandspiel

Oberfldchen/Fallschutz

Rasen; Sand/Karussell und Schaukel ohne Fallschutz

Sportliche Akfivitdten

FuBball, Tischtennis (Rundlauf), informelle
Bewegungsspiele

Anregung der Sinne

Spiel mit Hecken

Topographie eben
Einfriedung/Eingrinung Stabgitterzaun; Hecken; Garagen; Ballfangzaun H=6,00 m
Bepflanzung Hecken; Strducher

magliche Gefahrenpunkte

Karussell und Schaukel ohne Fallschutz; Schaukel zv nah am Zaun

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-006-SB  SPIEL- UND BOLZPLATZ BLUMENSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* FlichengriBe in Relation zur Lage

o (bersichtlichkeit
* barrierefreier Zugang

* soziale Kontrolle aufgrund der Lage am Siedlungsrand

Schwiichen

* Spielgerdite liegen rdumlich isoliert voneinander

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2,6 Punkte

Fazit Wenngleich die Spielgeriite teils veraltet sind, ist der Spiel- und

Bolzplatz generell ein Freiraum mit vielféiltigen Nutzungs-
moglichkeiten. Durch den Spielplatz Hasenhaus ist eine
Konkurrenzsituation entstanden.

Chancen

* bei Fldchenaufgabe Priifung einer baulichen Nachverdichtung

Gefahren

e Konkurrenzsituation zum nahegelegenen Spielplatz Hasenhaus;
Verringerung der Nutzungsintensitit

e hoher Unterhaltungsaufwand in Relation zur geringen Nutzungsintensitiit

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Flichenaufgabe

Riickbau der Spielgerdte und. ggf Wiedernutzung des
Kletternetzes

Umnutzung in Gffentliche Grinfldche; Prifung der baulichen
Nachverdichtung

Hinweis: Im Rahmen des Planungsprozesses wurde angeregt,

den Bolzplatz in eine Boulefliiche umzuwandeln. Aus Sicht der
Gutachter ist die Fliche jedoch aufgrund ihrer GroBe und ihrer
Randlage hierfiir ungeeignet.

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Bolzplatz

Lage SinterstraBe; Siedlungsrand; Grinzug KalkstraBe; Ubergang zur offenen Landschaft
Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/2284

FldchengraBe 1.500 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1995

Nutzungszeiten

wiihrend der Schulzeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 Zugang Gber das Vereinsgeldnde (abschlieBbares Tor mit Rampe); 1 Zugang ber den
Griinzug (nicht barrierefrei)

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen C(10-14 Jahre)

D(14+)
Bewegung/Motorik keine besonderen Merkmale
Kreativitdt keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivititen

FuBball; informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 Bolzplatz

Spielgeriite 2 Tore mit Nefz

weitere Ausstattung 1 Abfallbehdlter

Oberflichen/Fallschutz Tarfanbelag

Topographie eben

Einfriedung/Eingriinung Stabgitter- und teils Maschendrahtzaun H=5,00 m
Bepflanzung Strucher

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-010-B BOLZPLATZ SINTERSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* Lage am Grinzug KalkstraBe; Lage am Siedlungsrand (geringes Storpotenzial)
e geringes Konfliktpotenzial beziglich Lirm

e Anbindung an Bushaltestelle , SinterstraBe”

Schwiichen
e Verschattung/Vermosung durch angrenzende Biume
« fehlende Aufenthalts- und Sitzgelegenheiten

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2 Punkte

Fazit Der Bolzplatz SinterstraBe ist ein Klassischer Bolzplatz ohne

wsiitzliche Spielangebote in Siedlungsrandlage. Er bildet
eine sinnvolle Ergdnzung / Ausweichmaglichkeit zur Anlage
am Spiel- und Bolzplatz Hasenhaus (S-059-SB), an der
Nutzungskonflikte aufgrund Lage und Attraktivitdt tempordr
denkbar erscheinen.

Chancen

* zusitzliche Nutzung durch den angrenzenden Sportverein TSV Gruiten

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Qualifizierung

Schaffung von Sitzmdglichkeiten und damit Stirkung der
Aufenthaltsqualitit

kurzristig




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp Spielplatz, bereits aufgegebene Fliche
Lage Buchenweg; am Ende der StichstraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/828

FldchengrdBe 347 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985

Nutzungszeiten bis Sonnenuntergang

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

nicht barrierefrei, Treppenanlage

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

keine besonderen Merkmale

Bewegung/Motorik

keine besonderen Merkmale

Spielbereiche 1 Sandbereich
Spielgerdte keine (1 x aufgegebene Sandfliiche)
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke

1 Picknickkombination
1 Abfallbehdlter

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Oberflichen/Fallschutz

Sportliche Aktivititen

keine besonderen Merkmale

Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecke; Stahlgitter; Maschendraht
Bepflanzung Striucher

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunke

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-012-S SPIELPLATZ BUCHENWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

Schwiichen

© keine Spielfunktion
o schlechte Erreichbarkeit

* versteckfe Lage

© kein barrierefreier Zugang

BEWERTUNG

Punkizahl

1Punkt 2 Punkte 3 Punkie 4 Punkte 5 Punkie

Spielqualitdt

Aufenthaltsqualifdt

Gestaltqualifdt

Gesamtbewertung

Punkte

Fazit

Der Spielplatz Buchenweg liegt am Ende der StichstraBe
Buchenweg in erhhter Lage. Spielgerdite sind am Standort nicht
vorhanden.

Chancen

e Umnutzung in offentliche Grinfldche

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Flichenaufgabe

Riickbau der vorhandenen Aufenthaltsmaglichkeiten

Umnutzung in Gffentliche Grinfliche, ggf. Prifung einer
Bebaubarkeit

kurzristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz, Wasserspielplatz

Lage Kreuzungshereich Gaudigweg/Fribelweg; zentrale Lage im Grinzug KalkstraBe; umlie-
gende Bebauung aus Ein- und Mehrfamilienhdusern

Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/2719

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990, 1997, 2007

Nutzungszeiten

keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

offen zugdnglich

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Spielbereiche ein zentraler Spielbereich
Spielgerdite 1 Pumpe mit verstellbarer Rinne

1 Sandspielbagger

1 Wasserspiel (Pistole mit Gewichtspumpe)
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke

1 Abfallbehilter

Oberflichen/Fallschutz

Sand (Fallschutz aber nicht notwendig)

Bewegung/Motorik [aufen/rennen, toben, teils Klettern,
Kraftaufwand
Kreativitit Wasserspiel, Sandspiel, matschen, model-

lieren, experimentieren

Sportliche Akfivitditen

informelle Bewegungsspiele

Topographie aufgrund der Hanglage leichtes Gefiille; Terrassierung mit Steinen
Einfriedung/Eingriinung
Bepflanzung Baume; vereinzelte Haselstriucher

Anregung der Sinne

Wasserspiel, matschen, modellieren,
experimentieren

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung Sichtbeziehung zum Grinzug, naturahe
Umgebung
Aufenthalt/ attrakfiver Aufenthaltsort in griiner

Kommunikation

Umgebung, zugleich siedlungsnah




G-015-S SPIELPLATZ DUSSELBERG

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Stiirken Chancen
* zentrale Lage im Griinzug KalkstraBe e aufgrund der Lage im Grinzug ggf. Moglichkeit der Erweiterung/zusitzliche Ausstattung

* Nihe zur Wohnbebauung
e hochwertige Ausstattung, langlebiges Material
* ansprechende, animierende Gestaltung

Schwiichen Gefahren

BEWERTUNG AUSBLICK

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt X

MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage

Aufenthaltsqualifdt X
Gestaltqualitiit X Umsetzungshorizont
Gesamthewertung 4,6 Punkte
Fazit Der Spielplatz Disselberg genieBt als reiner Wasserspielplatz ein

Alleinstellungsmerkmal in Haan bzw. Gruiten. Die Ausstattung
gepaart mit der Weitldufigkeit ermdglicht stets wechselnde
Spielsituationen.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Schulhof

Lage Priilat-Marschall-StraBe 65; Siedlungsrand
Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/998

FldchengraBe 7.544 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985-2007

Nutzungszeiten

wiihrend der Schulzeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barierefreier Zugang; 1 nicht barrierefreier Zugang Richtung Spielplatz

Spielbereiche

1 Spielkombination
1 Klettern

1 Tischtennishereich
1 Verkehrsparcours

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Spielgerdte

1 Spielkombination mit Rutsche

1 Reckstange

1 Seilklettern niedrig

1 Balancieren

1 Seilspiel Kletfern und Reckstange

2 Tischtennisplatten

1 Balancierbalken

1 Bank als Balancierbalken (ohne Fallschutz)

Bewegung/Motorik klettern, rutschen, balancieren, hangeln,
Kraftaufwand, laufen/rennen, foben
Kreativitdt keine besonderen Merkmale

weitere Ausstattung

1 Sitzbank
2 Abfallbehilter

Sportliche Akfivitditen

Tischtennis; Verkehrsparcours

Oberflichen/Fallschutz

Rindenmulch; Balancierbank ohne Fallschutz

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie eben Naturerfahrung keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingriinung Stabgitterzaun

Bepflanzung Biume

magliche Gefahrenpunkfe fehlende/s Tor/Umlaufsperre zur StraBe; fehlender Fallschutz bei der Balancierbank Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Kommunikation




G-029-SH SCHULHOF GS PRALAT-MARSCHALL-STRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

e qufer Pflegezustand

e soziale Kontrolle

Schwiichen

e hoher Anteil versiegelter Flichen

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2,3 Punkte

Fazit Grundschulhof mit alfersgerechten Spielgerdten. Auffdllig ist der

hohe Anteil an versiegelten Flichen.

Chancen

* Erweiferung um Spielplatz 6-038-S KalkstraBe

« (ffnung des Schulhofes fir Nutzung auBerhalb der Unterrichtszeiten - Nutzung als

Spielschulhof

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsbedarf

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Erweiterung / Qualifizierung

Erweiterung des Schulhofs um Fliiche 6-038-S

Entwicklung eines Nutzungskonzeptes fir die Erweiterungsfliche
in Abstimmung mit der Schule und unter Beteiligung der
Schilerschaft

langfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz mit dem Themenschwerpunkt Klettern

Lage Heinhauser Weg; im Wohngquartier (Ein- und Mehrfamilienhduser); Kleiner Quartiers-
platz mit Parkpldtzen am Heinhauser Weg, zugleich Lage am Griinzug Dissel

Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/1043

FldchengroBe 1.935 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 2003

Nutzungszeiten

keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

zwei informelle Zugdnge, ein barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Bewegung/Motorik laufen/rennen, Klettem, rutschen,
balancieren
Kreativitiit Sandspiel

Sportliche Akfivitditen

informell im Wiesenbereich (Fangspiel,
Versteckspiel)

Spielbereiche 1 Sandspielbereich mit Spielgerdten
1 Spielbereich Wiese
Spielgerdite 1 Spielturmkombination aus Holz (H=2,50 m/1,60 m) mit 2 Rutschen
1 Balancespiel
1 Kletternetz H=1,80 m
1 Schaukel (Sitzschale fehlt)
weitere Ausstattung 3 Biinke als Sitzgruppe
1 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Strducher
Bepflanzung Hecken, Stréucher, vielfiltiger Baumbestand

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

vielfiltiger Baumbestand, Kletterbdume

Aufenthalt/
Kommunikation

attraktive Sitzméglichkeiten, Rickzugsrau-
me fiir Kinder und Eltern




G-037-S SPIELPLATZ HEINHAUSER WEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stéirken

* zentrale und zugleich geschitzte Lage im historischen Gruitener Ortskern bzw. am
Griinzug Dijssel

e Anlage und Ausstattung in gutem Zustand
* hohe soziale Kontrolle

* qusgewogenes MaB aus Spezialisierung und Offenheit, wenngleich das Thema Klettern im
Fokus der Akfivifdten steht

Schwiichen

BEWERTUNG

Punktzahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkte
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualitiit X
Gestaltqualitdt X
Gesamthewertung 4 Punkte
Fazit Der Spielplatz Heinhauser Weg ist ein attraktiver Spielplatz fiir

drei Altersgruppen in Gruiten Dorf. Besondere Merkmale sind
seine Lage und seine attraktiven Spielgerdte.

Chancen

o generell Moglichkeit der Erweiterung vorhanden

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz

Lage KalkstraBe; Siedlungsrand; neben der Gemeinschaftsgrundschule Gruiten
Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/998

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1980/ 1985

Nutzungszeiten

wischen 7 und 13 Uhr sowie zwischen 15 und 22 Uhr

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Tugang ber eine Treppe (nicht barrierefrei); eine Rampe (nicht barrierefrei); informelle
Tuginge vom Schulhof der Gemeinschaftsgrundschule Gruiten

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Spielbereiche ein zentraler Spielbereich
Spielgerdite 1 Doppelschaukel H=2,40 m

1 Wackeltier

1 Rutsche H=1,50 m

1 Hangrutsche H=1,20 m
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke

1 Picknickkombination
2 Abfallbehilter

Bewegung/Motorik laufen/rennen, schaukeln, rutschen,
wippen
Kreativitiit Sandspiel

Oberflichen/Fallschutz

Sand; Gummimatte bei der Hangrutsche

Sportliche Akfivitditen

informelle Bewegungsspiele

Topographie 2 Ebenen
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Stabgitterzaun
Bepflanzung Striiucher, Biume

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkfe

Naturerfahrung

Vogelhduser, Baumiberstanden

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-038-S SPIELPLATZ KALKSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* introvertierfe, geschitzfe Lage

Schwiichen
* feils veraltete Spielgerite

* Gestaltungsdefizite/unatirakfives Erscheinungshild

* hedingt durch die Hanglage erschwerte Erreichbarkeit zur Wartung

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2,3 Punkte

Fazit Geschitzt gelegene Spielfldche fiir Klein- und Grundschulkinder,

deren Spielgerite teils veraltet sind. Der Spielplatz hat - als gri-

ner Freiraum - langfristig das Potenzial, den stark versiegelten
Schulhof der Gemeinschaftsgrundschule Gruiten zu ergdnzen.

Chancen

* Lage unmittelbar angrenzend an Schulhof der Gemeinschaftsgrundschule Gruiten

Gefahren

* Mindernutzung durch introvertierte Lage und Konkurrenz im nahen Umfeld

AUSBLICK

Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Flichenaufgabe
Ergiinzungsfliche zv 6-029-SH

Entwicklung eines Nutzungskonzeptes in Zusammenarbeit mit
der Schule und der Schiilerschaft

langfristig




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spielplatz

Lage Kastanienweg; an der sidlichen Unterfihrung des Bahnhofs Gruiten; am Rand eines
Wohnquartiers

Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/ 3273/ 628/69

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990/ 1998

Nutzungszeiten keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 Iuginge

Spielbereiche

1 Sandspielbereich
1 Wiesenbereich

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Spielgerdite

1 Schaukel (Einsitzer)

1 Wippe

2 Wackelfiere

1 Spielturm aus Holz mit Rutsche

Bewegung/Motorik

schaukeln, rutschen, wippen

weitere Ausstattung

2 Sitzbinke
1 Picknicktisch mit Sitzbdnken
1 Abfallbehlter

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitten

keine besonderen Merkmale

Oberflichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Stabgitterzaun
Bepflanzung

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkfe

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-039-S SPIELPLATZ KASTANIENWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* einziger Spielplatz sudlich der Bahntrasse in Gruiten; absehbare Nutzung bei
entsprechender Gestalfung

Schwiichen
* Gerduschkulisse durch vorbeifahrende Zige
e Fliche wirkt mangels GraBe iberladen

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2,3 Punkte

Fazit Der Spielplatz am Kastanienweg ist die einzige dffentliche

Spielfldche im Siiden Gruitens, die mit Spielgerdten ausgestattet
ist. Eine entsprechende Qualifizierung der Anlage - ggf. mit the-
matischen Beziigen wie am Spielplatz S-016-S EisenbahnstraBe
- bietet die Chance, den Spielplatz daverhaft als Quartiersspiel-

platz zu sichern.

Chancen
* Qualifizierung als wohnortnaher Quartiersspielplatz inshesondere fir die Altersgruppe A
* Qualifizierung als Nachbarschaftstreff fiir die Bewohner des Gruitener Siidens

e qufgrund Lage am Bahnhof und dem ,neanderland”-Wanderwegenetz Starkung als
Aufenthalts-, Rast- und Wartebereich

o Fokussierung auf ein Spielthema wie bspw. , Eisenbahn” oder , Neanderta

|u

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Qualifizierung

MaBnahmen thematische Neugestaltung des Spielplatzes unter Einbeziehung
der Nachbarschaft und Beteiligung von Kinder
Riickbau der vorhandenen Spielgerdte und Installation neuer
Spielgerdite entsprechend der Neukonzeption

Umsetzungshorizont mittelfristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz

Lage Schirmannweg; im Wohnquartier (gréBtenteils Geschosswohnungshau)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/2765

FldchengraBe 886 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1980/ 1985

Nutzungszeiten bis Sonnenuntergang

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik

schaukeln

2 Treppenzugdnge
Spielbereiche 1 Sandspielbereich

1 Wiesenbereich
Spielgerdite 1 Spielzug H=1,40m

1 Schaukel H=2,20 m
weitere Ausstattung 1 Sitzbank

1 Picknickkombination
2 Abfallbehilter

Kreativitiit

Versteckspiel (Spielzug)

Oberflichen/Fallschutz

Schaukel: Fallschutzplatten; Sand

Sportliche Akfivitditen

informelle Bewegungsspiele (Wiese)

Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecke; Stabgitterzaun
Bepflanzung Biume, Hecken, Striucher

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkfe

veralteter Fallschutz bei der Schaukel

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-047-S SPIELPLATZ SCHIRRMANNWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
* Lage im Quartier
e soziale Kontrolle

e Nihe zu umliegenden Schulen / Lage an Schulwegen

Schwiichen
* veralfete Spielgerdte, schlechter Pflegezustand
* Gesfaltung wirkt beliebig

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2,3 Punkte

Fazit Wohnortnaher Spielplatz zwischen Geschosswohnungshauten an

bedeutsamer Wegeverbindung mit stark veralteten Spielgerditen.

Chancen

* Qualifizierung als wohnungsnaher Spielbereich fir die Altergsruppe der O bis 6-Jdhrigen

Gefahren
* Gefahr einer Mindernutzung durch Néhe zu attrakfiven Spielfliichen im Grinzug KalkstraBe

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Qualifizierung

MaBnahmen Neugestaltung der Anlage unter Einbeziehung der Ideen von
Kindern aus der Nachbarschaft.

Umsetzungshorizont mitfelfristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp Spielstation

Lage am Rand des Wohnquartiers Seilbahnweg; Anbindung an den Griinzug KalkstraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/2868

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990

Nutzungszeiten

keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

barrierefrei, am Durchgangsweg

Spielbereiche kein definierter Spielbereich
Spielgerdite 2 Wackeltiere
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke

1 Tisch mit vier Hockern
1 runde Sitzbank
1 Abfallbehdlter

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik wippen

Kreativitiit keine besonderen Merkmale

Oberflchen/Fallschutz

Rasen; Gummifallschutz

Sportliche Akfivitditen

keine besonderen Merkmale

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie eben
Einfriedung/Eingrinung Striucher
Bepflanzung Strducher, Biume

magliche Gefahrenpunkte

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

groBziigiger Aufenthaltshereich zwischen
Wohnwegen




G-049-St SPIELSTATION SEILBAHNWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

BEWERTUNG

Punkizahl 3 Punkte

Spielqualitit

Aufenthaltsqualitiit X

Gestaltqualifdt X

Gesamtbewertung 2,3 Punkfe

Fazit Spielstation mit geringem Spielanreiz und ohne Spielvielfalt.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsbedarf

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Fldchenaufgabe

Riickbau der Spielgerte, jedoch Erhalt der Aufenthaltsmdg-
lichkeiten

Umnutzung in Gffentliche Grinfldche

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz; Fokus Thema Seilspielplatz

Lage im Thunbuschpark zwischen ThunbuschstraBe und Disselberger StraBe; direkte Nachbar-
schaft zur Kindertagessftte der Caritas

Gemarkung/Flur/Flurstiick Gruiten/3273/2805

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985 /2005

Nutzungszeiten

keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

offen

Spielbereiche

1 Tischtennis-Bereich
2 Sandspielbereiche
1 Seilspiel-/Kletterbereich

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Spielgeriite

1 Tischtennis

2 Wackelfiere

1 Sandkasten

1 Wippe

1 Schaukel

1 Spielhaus mit Rutsche

1 Seilbahn

1 Seilspielgerdt mit Rutsche
1 Balandierspiel

Bewegung/Motorik wippen, Klettern, schaukeln, rutschen,
balancieren, laufen/rennen
Kreativitiit Sandspiel, Seilspiel

weitere Ausstattung

6 Sitzbiinke
3 Abfallbehilter

Sportliche Akfivitditen

Tischtennis, informelle Bewegungsspiele

Oberflichen/Fallschutz

Sand; Rindenmulch

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie eben; leichte Neigung im Geldnde
Einfriedung/Eingriinung teils offen, teils Zaun, Strducher
Bepflanzung Striiucher, Biume

Naturerfahrung

atfraktive Lage im Park

mégliche Gefahrenpunkre

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

geschitzte, attraktive Lage im Park




G-053-S SPIELPLATZ THUNBUSCHPARK

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Stirken Chancen
« vielfiltige Angebote fiir drei Altersklassen (Kleinkinder, Grundschulkinder und * potenzielle Erweiterungsmaglichkeiten/Maglichkeit einer ergdnzenden Ausstattung

junge Jugendliche)
e qusgewogenes MaB an Spezialisierung und Offenheit
o groBtenteils guter Pflegezustand der Gerdite
* zentrale Lage im Staditeil Gruiten; Lage im Thunbuschpark/natunahe Umgebung
* Nachbarschaft zu einer Kindertagessttte

Schwiichen Gefahren
« im Vergleich zu dhnlich multifunkfionalen Anlagen geringere Gestaltqualitdt

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt X
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualifdt X
Gestaltqualifdt X Umsetzungshorizont
Gesamthewertung 3,6 Punkte
Fazit Der Spielplatz Thunbuschpark ist eine vielseitige Anlage, die

simtliche Altersgruppen zu Spiel und Sport einlddt.




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz

Lage zentrale Lage im Neubaugebiet; grdBrenteils Einfamilienhduser
Gemarkung/Flur/Flurstiick Obgruiten/3275/2094

FldchengraBe 586 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 2008

Nutzungszeiten

keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik wippen, Klettern, rutschen, laufen/rennen

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitditen

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 zentraler Spielbereich
Spielgerdite 1 Spielturm mit Rutsche und Kletternetz
1 Wackeltier
weitere Ausstattung 1 Sitzbank
1 Tisch
1 Abfallbehdlter
Oberflichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Stabgitterzaun; Hecke
Bepflanzung Striucher, Hecke

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkfe

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-058-S SPIELPLATZ AUGUST-THEWES-WEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken Chancen
* zentrale Lage im Neubaugebiet
* neuwertige Ausstattung

e quter Pflegezustand

Schwiichen Gefahren
* kreative Nutzungsmaglichkeiten fehlen; Spiel stark vorgegeben * ie nach Entwicklung des Quartiers besteht die Gefahr, dass der Anlage langfristig Nutzer fehlen
werden

BEWERTUNG AUSBLICK

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt X

MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage

Aufenthaltsqualitdt X
Gestaltqualifdt X Umsetzungshorizont
Gesamthewertung 3 Punkte
Fazit Der Spielplatz August-Thewes-Weg ist ein klassischer Quartiers-

spielplatz fir kleine Kinder / Vorschulkinder.




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spiel- und Bolzplatz; thw. Thema Wasserspielplatz
Lage Siedlungsrand Neubaugebiet Hasenhaus; Ubergang zur freien Landschaft
Gemarkung/Flur/Flurstiick Obgruiten/3275/2262
Obgruiten/3275/2267
FldchengroBe
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung ab 2014
Nutzungszeiten zwischen 7 und 20 Uhr

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Tuginge/ErschlieBung

offene, barrierefreie Zuginglichkeit; Vernetzung mit dem umliegenden Wohngebiet

Spielbereiche

1 Dirtbikeanlage

1 Ballsportbereich

1 Kleinkindspielbereich
1 Spielbereich Wasser

1 Spielbereich Klettern

1 Spielbereich Schaukeln

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)
D(14+)
Bewegung/Motorik klettern, hangeln, balancieren, rutschen,

schaukeln, loufen/rennen

Spielgerdite

1 Fiinf-Fach-Rundschaukel (mit Kleinkindersitz)
1 Seilklettergerist

1 Wasserspiel mit Pumpe und Matschtischen

1 Mini-Rutsch- und Kletterhaus

2 Spielhduser

1 Dirthike Anlage

1 Beachvolleyballfeld

1 Bolzplatz und Strestball

1 Strestball

Kreativitdt

Wasserspiel, Sandspiel

Sportliche Akfivitditen

FuBball, Streetball, Beachvolleyball,
Dirthike; informelle Bewegungsspiele

weitere Ausstattung

4 Sitzhiinke; 8 Betonblockbinke; 5 Abfallbehdlter

Oberfldchen/Fallschutz

Rindenmulch; Sand; griiner Tartan

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie

eben; teils am Hang; modellierte Dirthikestrecke

Einfriedung/Eingrinung

Ballfangzaun H Kopfseiten = 4,00 m; Rest offen

Bepflanzung

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

gaf. fehlende Einfriedung des Kleinkindspielbereichs

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




G-059-SB  SPIEL- UND BOLZPLATZ HASENHAUS

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Stiirken Chancen
* positiv hervorgehobene Spielfliiche im Rahmen des Expertenworkshops * Fliche besitzt das Potenzial, der zentrale Spiel- und Freizeitstandort Gruifens zu werden

o sehr guter Zustand der Spielgerdte und der Anlage
* viglfiiltige Spiel- und Sportmaglichkeiten fir alle Altersgruppen

* breites Angebot an angeleiteten Spielmdglichkeiten und zugleich Raum fiir informelles, freies Spiel;
ausgewogenes Mal an Spezialisierung und Offenheit

« offene, einsehbare und qut zugingliche Anlage

* hohe Nutzungskapazitiit aufgrund der Vielfalt an Akfivitiiten

Schwiichen Gefahren

* entsprechend GraBe, Bedeutung und Lage der Flche wenig geschiitzte * bei sehr infensiver Nutzung entstehen maglicherwsise Konflikte mit Anwohnern
Aufenthaltsméglichkeiten (kein Wetterschutz)

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt X
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualifdt X
Gestaltqualitiit X Umsetzungshorizont
Gesamthewertung 5 Punkfe
Fazit Der Spiel- und Bolzplatz Hasenhaus ist eine vielseifige Spiel-

und Sportanlage fir Kinder und Jugendliche. Die Angebotsviel-
falt bzw. Kombination von Spiel- und Bewegungsmaglichkeiten
ist in Haan einzigartig.




0-002-SB

GRUNDLAGEN
Spielfldchentyp privater/Gffentlicher Spielplatz, Spiel-/Bolzplatz, Bolzplatz
Lage Siedlungshereich Auf den Schollen/GroBwohnsiedlung, Geschosswohnungshau/Mehrfa-

milienhduser

Gemarkung/Flur/Flurstiick

Haan/3271/1192, Hoan/3271/1285, Haan/3271/1313

FldchengroBe Flurstiick 1192: 951 m2, Flurstiick 1285: 8.317 m2, Flurstiick 1313: 417 m?,
Summe: 9.685 m2; davon Spielfliiche rund 2.500 m?
Eigentimer private Grundstiicksfldche

Erstellung/Umgestaltung

1985, 1997, 2002; modernisiert 2013

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung integriert in das Wegenetz der Wohnanlage; barrierefrei Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
Spielbereiche 7 verschiedene Spielbereiche, Sportbereich, Kommunikationszonen, Vegetationshereich I(J ((]lg'r)mh'e)
Gfantiche Spielgeite | Tshtennisplate Bewegung/Motorik wippen, balancieren, Fliiche fir freie
1 Wackelbalken
i Bewegung, klefter, rufschen
1 Stehwippe
1 Wackelteller
1 Sandspiel o .
2 Keinfoldtore Kreativitdt Sandspiel; Skulpturen
private Spielgerdte 3 Kletterskulpturen
1 Tischtennisplatte
% gunlfspl:ellfkmg Kletterkombination H=1,40 m und Rutsche Sportliche Aktivitten FuBball, Basketball, Tischtennis, Skaten,
askef arikor informelle Bewegungsspiele
1 Sandspielbagger
1 Wippe
weitere Ausstattung 8 Sitzhdnke (privat) Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale

4 Abfallbehdlter (privat)

Oberflachen/Fallschutz

Sand; Asphalt (Basketballfeld und Bolzplatz)

Topographie eben
Einfriedung/Eingrinung Hecken; Ballfangzaun (Stabgitterzaun)
Bepflanzung Béume; Striiucher; Hecken

mégliche Gefahrenpunkfe

Naturerfahrung

Baumlehrpfad

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

zohlreiche groBziigige Aufenthaltsbereiche




0-002-SB  SPIEL- UND BOLZPLATZ AUF DEN SCHOLLEN

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

o zenfrale Lage im Wohnquartier; gute Erreichbarkeit

* vielfiltige Spiel- und Sportmaglichkeiten

e Aufteilung der Spielbereiche nach Altersgruppen und Akfivitdten

e quter Pflegezustand

e soziale Kontrolle

Schwiichen

© im Rahmen der Biirgerinfo im Oktober 2016 wurde auf den nicht zufriedenstellenden
Oberflichenbelag des Bolzplatzes verwiesen

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 4 Punkte

Fazit Der teils Gffentliche, teils private Spiel- und Bolzplatz Auf den

Schollen ibermimmt die zentrale Versorgungsfunktion mit
Spiel- und Sportmaglichkeiten im Wohngebiet Am Bollenberg /
Am Bandenfeld. Er stellt inshesondere fiir die Bewohner der Ge-
schosswohnbauten einen wichtigen Freiraum dar. Die Angebote
richten sich an alle Altergsgruppen.

Chancen

* Fliche verfiigt riumlich-funktional Gber das Potenzial, als wohnortnaher
,Spielpark” (Spielen, Bewegung, Aufenthalt/Treffpunki) fir samiliche Generationen

wahrgenommen zu werden

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Riickbau des dffentlichen Spielbereichs; Auffiillen des Sandspiels
mit Mutterboden; Gespréch mit dem Eigentimer Gber die
Maglichkeit einer gemeinsamen Instandsetzung des Bolzplatzes
mit anschlieBender Ubertragung in private Trgerschaft

S.0.

mitfelfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp ffentlicher Spielplatz, Spielstation

Lage Wohnquartier Becherbanden (Reihenhduser, Geschosswohnungshau)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1709

FldchengraBe 465 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

1970e1/1980er Jahre; Spielhiuschen modernisiert 1990 / 2000

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Lage am Ende der StichstraBe; unbefestigter FuBweg

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik wippen, Fldche fir freie Bewegung

Kreativitiit

Sandspiel, Spielhaus

Sportliche Aktivititen

keine besonderen Merkmale

Spielbereiche 1 Sandspielbereich mit Spielhaus
1 Wippbereich; Bereiche durch Hecke und Stufen gefrennt
Spielgerdite 1 Spielhaus
1 Wackeltier
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke
2 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Strducher
Bepflanzung Hecken; Striucher; Biume

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

marode Einfassungen

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




0-004-S SPIELPLATZ BECHERBANDEN

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

e geschiitzte, eingegrinte Lage im Wohnquartier

Schwiichen
e GuBerst geringer Spielwert
e Erscheinungsbild der Anlage

* maglicherweise Wahrehmung als Angsfraum

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 1,3 Punkte

Fazit Urspriinglich Spielfliiche fir Kleinkinder / Vorschulkinder, die

ihren Spielwert nahezu komplett verloren hat.

Chancen

Gefahren

* daverhafte Mindernutzung selbst nach méglicher Ertiichtigung der Fldche; unmittelbare
Konkurrenz durch die attraktiven Spielfliichen im Haaner Bachtal, insbesondere 0-035-S
(Bachtal Kleingarten / Ritterburg)

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Flichenaufgabe

MaBnahmen Umnutzung in Gffentliche Griinfliche oder ggf. Vermarkiung
nach Bebauungsplandnderung

Umsetzungshorizont kurzristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp ffentlicher Spielplatz, Spiel-/Bolzplatz, Bolzplatz, Themenspielplatz: Fitess, Skateplatz
Lage am dstlichen Ende des Griinzugs Hihnerbach; Ortsrandlage zwischen LandstraBe und
Elberfelder Strae
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/515, Haan/3271/1490
FldchengroBe
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung Tore ca. 1970er Jahre; Basketballfeld, Fitnesshereich und Skateanlage 1995 /1999
Nutzungszeiten
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung 1 geschotterfer Weg Alters-/Zielgruppen C(10-14 Jahre)
1 Zugang in der Entwicklung (Rampe) D(14+)
Spielbereiche 1 Skatebereich,

1 Fitnesshereich
1 Sportbereich

Spielgeriite 1 Rampe
1 Rail
1 Bench Kreativitit keine besonderen Merkmale
1 Stephox
1 Baskethallfeld (2 Krbe)
1 x FuBballfeld (2 Tore)

Bewegung/Motorik Fldiche fr freie Bewegung,
Fitness; informelle Bewegungsspiele

Fi.'"e.SSZ"kd Sportliche Akfivitiiten Skaten, Fitness, Basketball, FuBball,
Dirtbikerampe Dirthike, informelle Bewegungsspiele
weitere Ausstattung 1 Sitzgruppe
2 Sitzsteine
1 Grillstelle Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
1 Abfallbehlter
Oberflichen/Fallschutz Skateanlage: Asphalt; Fitnessbereich: Schotter; Basketballfeld: Pflaster; Bolzplatz: Rasen
Topographie eben Naturerfahrung Waldrandlage ohne gezielte Einbindung
Einfriedung/Eingriinung Ballfangzaun (Stabgitterzaun); freiwachsende Hecken
Bepflanzung Baume; Striucher
magliche Gefahrenpunkte marode Einfassungen Aufenthalt/ introvertierter Treffpunkt fiir Jugendliche

Kommunikation
Anmerkungen




0-009-SB  SPIEL- UND BOLZPLATZ LANDSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
* ungestdirte Lage fiir Jugendliche mit Anbindung an Bushaltestelle
* keine unmittelbaren Anlieger

* hohe Identifikation: Ertiichtigung im Juni 2015; Aufraumaktion, kiinstlerische Gestaltung der
Einbauten

* informelle Nutzungsmaglichkeifen

Schwiichen
e denzentrale Lage (Erreichbarkeif)

© Fliche erfiillt nur bedingt die Funktionen, die Jugendliche von tffentlichen Rumen einfordern
(Prisentation, Inszenierung)

* Tugdnge liegen teils verborgen
« einzige Skateanlage befindet sich in Siedlungsrandlage
o gestalterische Defizite; starke Abnutzungserscheinungen (Fitnessgerite)

« unzeitgemdBe Aufenthalishereiche

BEWERTUNG

Punktzahl 1 Punki 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkie 5 Punkie
Spielqualitit X
Aufenthaltsqualitdt X

Gestaltqualitdt X

Gesamtbewertung 3 Punkte

Fazit Einzige umfangreich ausgestattete Skateanlage in Haan, welche

fir Jugendliche nicht nur Bewegungsraum sondern inshesondere
Treffpunkt ist. Die Fliche stand in der Vergangenheit hiufig im
Fokus des Jugendparlaments und des stidtischen Betriebshofs.
Erst im Juni 2015 gab es eine Aufrium- und Verschdnerungs-
akfion.

Chancen

* Fokus auf Entwicklung als Skateanlage und Kommunikationsort fir samtliche Haaner
Jugendlichen

e stirkere Einbeziehung in den Grinzug Hihnerbach

Gefahren
* mangelnde soziale Kontrolle, schlechte Einsehbarkeit von auBen

* Vandalismusgefahr

AUSBLICK

Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf

Wenngleich Defizite bestehen, so gilt es zunichst, die Akzeptanz
und den Umgang mit der Fliiche zu beobachten. MaBnahmen
sind mit dem Jugendparlament abzustimmen.

MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage

Umsetzungshorizont




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz
Lage GroBwohnsiedlung am Nachbarsberg; Knotenpunkt Dietrich-Bonhoeffer-Weg/Von-

Stauffenberg-Weg
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1743
FldchengroBe 800 m?
Eigentimer Figentimergemeinschaft
Erstellung/Umgestaltung 1970er Jahre; Modernisierung 1985, 1995, 2001
Nutzungszeiten
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Tuginge/ErschlieBung 2 barrierefreie Zugdnge Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)

1 Treppenzugang B (6-10 Jahre)
Spielbereiche 2 Kleinkinderspielbersiche, 1 U3-Bereich, 1 Tischtennisbereich

Bewegung/Motorik wippen, rutschen, Fldche fir freie

Spielgerdte 1 Wackeltier Bewegung

1 Spielhaus

1 Turmrutsche H=1,50 m

1 xTischtennisplatte Kreativitiit Sandspiel; Spielhaus
weitere Ausstattung 6 Sitzhiinke

2 Abfallbehdlter
OberfichenyFallschutz Sand Sportliche Akfivitditen Tischtennis
Topographie 2 Ebenen
Einfriedung/Eingrinung Hecken Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Bepflanzung Hecken; Striiucher; 1 Solitdrbaum

Naturerfahrung keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte
Anmerkungen ) Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

Kommunikation




0-014-S SPIELPLATZ DIETRICH-BONHOEFFER-WEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
e Lage im Wohnquartier abseits von Verkehrswegen

e qufer Pflegezustand

Schwiichen
© hoher Anteil an versiegelter Fliche

BEWERTUNG

Punktzahl 1Punki 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X

Aufenthaltsqualitdt X

Gestaltqualitdt X

Gesamtbewertung 3 Punkte

Fazit Eine von drei dhnlich ausgestatteten Spielfliichen fiir Klein-

kinder, Vorschulkinder und Grundschulkinder in der Siedlung
Nachbarsherg; Fliche mit dem besten Pflegezustand und dem
groBten Entwicklungspotenzial im Quartier.

Chancen

* Fokussierung auf Altersklasse A (0-6 Jahre) und Profilierung als Quartiersspielplatz fiir
Kleinkinder und Vorschulkinder; geeigneter Standort als Quartiersspielplatz fiir das
Wohngebiet Nachbarsherg nach Aufgabe der Fldchen 0-021-S und 0-024-S

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsbedarf

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Qualifizierung

Fokussierung auf Altersklasse A
Ergdinzung von ca. 2-3 zielgruppengerechten Spielgerditen

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage zwischen Geschosswohnungsbau und Reihenhdusern in zentraler Lage an der Fleming-
straBe

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/159

FldchengroBe 626 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

1970er Jahre; Modernisierung 1996

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

3 barrierefreie Zugdnge gesichert mit Umlaufsperren

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik klettern, schaukeln, rutschen

Spielbereiche 1 zentraler Spielbereich mit raumgliedernden Spielhigeln
Spielgerdite 1 Doppelschaukel H = 2,00 m
1 Spielhaus
1 Hangrutsche H = 1,20 m
weitere Ausstattung 4 Sitzbéinke
2 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Rasen

Kreativitiit

Sandspiel; modelliertes Geldnde

ermaglicht stets neve Spielsituationen und

Versteckspiel

Sportliche Aktivititen

keine besonderen Merkmale

Topographie 2 modellierte Spielhigel; an den Spielgerdten eben
Einfriedung/Eingriinung Hecken
Bepflanzung Hecken; Striiucher; kleinere Biume

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Fallschutz der Schaukel: verdichteter Sand

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




0-019-S SPIELPLATZ FLEMINGSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Chancen

Gefahren
* Gefahr der Mindernutzung durch zahlreiche private Spielfldchen in der Umgebung

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 3 Punkte Handlungsbedarf kein Handlungsbedarf
Spielqualitit X
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualitiit X
Gestaltqualitiit X Umsetzungshorizont
Gesamtbewertung 3 Punkte
Fazit Klassischer Quartiersspielplatz fir Kleinkinder und Vorschul-

kinder.




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spielplatz

Lage GroBwohnsiedlung am Nachbarsherg; Bereich Geschwister-Scholl-Weg
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1735

FldchengroBe

Eigentimer Eigentimergemeinschaft

Erstellung/Umgestaltung 1980; modernisiert ca. 2000

Nutzungszeiten bis Sonnenuntergang

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 Lugiinge Gber Treppen; 1 barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Spielbereiche 1 zentraler Spielbereich
Spielgerdte 1 Schaukel (privat)

1 Spielhaus (privat)

1 Spielturm mit Rutsche und Sandspiel H=2,00 m
weitere Ausstattung 1 Abfallbehdlter

Oberflichen/Fallschutz

Sand, Rasen

Bewegung/Motorik klettern, schaukeln, rutschen, Fliche fir
freie Bewegung
Kreativitiit Sandspiel, Spielhaus

Sportliche Aktivitten

keine besonderen Merkmale

Topographie ebene Fliiche
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Strducher
Bepflanzung Strducher, Hecken, Biume

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




0-021-S SPIELPLATZ GESCHWISTER-SCHOLL-WEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
e soziale Kontrolle durch angrenzende Wohnbebauung
e geschijtzfe Lage

Schwiichen
e fehlende Mablierung, fehlende Aufenthaltsméglichkeiten
© Niihe zor Wohnbebauung / Konfliktpotenzial

* erschwerfe Pflege aufgrund der Aufteilung in 2 Ebenen / erschwerter Sandaustausch

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2 Punkte

Fazit Eine von drei dhnlich ausgestatteten Spielflichen fir Klein-

kinder, Vorschulkinder und Grundschulkinder in der Siedlung
Nachbarsherg.

Chancen

Gefahren

e Nhe zu privaten, jedoch zugdnglichen Spielfldchen; Gefahr der Minderutzung

AUSBLICK

Handlungshempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Reservefliche

Riickbau der Ausstattung; Wiedernutzung des Spielturms

kurzristig




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spiel- und Bolzplatz

Lage Siedlungsrand Am Nachbarsberg/StichstraBe GoerdelerstraBe; Ubergang zur offenen
Landschaft

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/904, Haan/3271/1944

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985; Modernisierung 2002 / 2006

Nutzungszeiten bis Sonnenuntergang

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 barrierefreie Zugdnge; 1 Treppenzugang

Spielbereiche

7 Spielbereiche teils mit Sandbereichen (Kleinkinderbereich; Klettern; Seilklettern;

Schaukeln; Seilrutsche; FuBball; Fitness)

Spielgeriite

1 Freischwinger Doppelschaukel
1 Doppelfederwippe

1 Wackeltier

1 Seilkletteranlage

1 Hangrutsche

1 Karussell

1 Seilbahn

1 Spieleisenbahn

2 Kleinfeldtore mit Baskethallkorh
1 Kletterwand

1 Qutdoorfitness

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)
D(14+)
Bewegung/Motorik wippen, Klettern, schauckeln, rutschen,

drehen, Fldche fir freie Bewegung

Kreativitdt

Sandspiel, informelle Wegebeziehungen,
informelles Kinderspiel

weitere Ausstattung

3 Sitzbinke
2 Anlehnbiinke
1 Abfallbehdlter

Sportliche Aktivititen

FuBball, Basketball, Klettern/Bouldern,
Fitness, informelle Bewegungsspiele

Oberflachen/Fallschutz

Sand; Holzhackschnitzel; Tartan; Gummi

Anregung der Sinne

Blick in die offene Landschaft, Lage am
Bach

Topographie Hanglage; 3 Ebenen
Einfriedung/Eingrinung Stiitzmauern am Weg; Hecken; Striucher; Stabgitterzaun (Ballfang)
Bepflanzung Hecken; Striucher; Biiume

magliche Gefahrenpunke

Anmerkungen

Naturerfahrung Bach, Sichtbeziehungen zur offenen
Landschaft, Spielen im Unterholz
Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

Kommunikation




0-023-SB  SPIEL- UND BOLZPLATZ GOERDELERSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Stiirken Chancen
* Fldiche verfiigt iber Spiel- und Sportangebote fir alle Alfersgruppen e daverhafte Nutzung als zentraler Spiel- und Bolzplatz fir die Siedlung Nachbarsherg

o (Ibergang zur freien Landschaft

o qttrakfive Topographie, die stets neue Spielsituationen ermaglicht

Schwiichen Gefahren
* ynmittelbare Lage an der Starkstromleitung
* keine durchgdngige FuBwegefiihrung

* aufgrund der Siedlungsrandlage fehlende soziale Konrolle

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt X
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualifdt X
Gestaltqualitit X Umsetzungshorizont
Gesamthewertung 4 Punkte
Fazit Attraktive Spiel- und Sportanlage fir alle Alfersgruppen mit

Versorgungsfunktion fiir das gesamte Wohngebiet Nachbarsberg.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage GroBwohnsiedlung am Nachbarsberg; Knotenpunkt Graf-von-Galen-Weg, Von-Stauffen-
berg-Weg, AdenauerstraBe

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1755

FldchengroBe

Eigentimer Figentimergemeinschaft

Erstellung/Umgestaltung 1985/2001

Nutzungszeiten

Mittagsruhe zwischen 13.00-15.00 Uhr und Nachtruhe ab 18.00 Uhr

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 barrierefreie Zugdnge; 1 Treppenzugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik

klettern, rutschen

Spielbereiche 1 zentraler Spielbereich

Spielgerdite 1 Spielturm mit Rutsche und Akusfikrohr H=1,40 m
1 Spielhaus
1 Tischtennisplatte

weitere Ausstattung 3 Sitzbéinke

2 Abfallbehdlter

Oberflichen/Fallschutz

Gummifallschutz

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitten

Tischtennis

Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Stabgitterzaun; Strducher
Bepflanzung Striiucher; Biume

Anregung der Sinne

Akustikrohr

magliche Gefahrenpunkte

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




0-024-S SPIELPLATZ GRAF-VON-GALEN-WEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
e modermes Spielgerdt (Spielturm)
* zentrale Lage im Wohnguartier am Nachbarsberg

Schwichen
© hoher Versiegelgungsgrad
o fehlende Sandspielflche (in Bezug zur Alfersgruppe)

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkte
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualitdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2,6 Punkte

Fazit Eine von drei dhnlich ausgestatteten Spielflichen fur Klein-

kinder, Vorschulkinder und Grundschulkinder in der Siedlung
Nachbarsherg.

Chancen

Gefahren

e Nihe zu privaten, jedoch zuginglichen Spielfldchen; Gefahr der Mindemutzung

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Reservefliche

Rickbau der Ausstattung; Wiedernutzung des Spielturms

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz, Schulhof der GS Bollenberg an der Robert-Koch-StraBe
Lage In der Siedlung (Zeilenbebauung und Reihenhduser)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1820
FldchengraBe 11.936 m?
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 1990, 1992, 2001, 2002, 2006
Nutzungszeiten
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung 2 barrierefreie Zugiinge Alters-/Zielgruppen B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)
Spielbereiche 4 Spielbereiche
Bewegung/Motorik klettern, balancieren, Fléche fir freie
Spielgerdte 1 Balancierspiel Bewegung
1 Kletterkombination H=2,00 m
1 Balancierbalken
1 Tischtennisplatfe Kreativitiit keine besonderen Merkmale
1 Sitzinsel
weitere Ausstattung 1 Abfallbehdlter
Oberlichen/Fallschutz Rindenmulh: Rasen Sportliche Akfivitditen Tischtennis, informelle Bewegungsspiele
Topographie eben
Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingriinung
Bepflanzung Naturerfahrung keine besonderen Merkmale
mégliche Gefahrenpunkfe
Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

Anmerkungen - Kommunikation




0-026-SH SCHULHOF GS AM BOLLENBERG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Chancen
* Erweiterungsmaglichkeiten
* Nutzung auBerhalb der Schulzeiten

Gefahren

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 3 Punkte Handlungsempfehlungen kein Handlungsbedarf (derzeit Umbau)
Spielqualitit X

MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualitiit X
Gestaltqualitdt Umsetzungshorizont
Gesamtbewertung 2,6 Punkte

Fazit Derzeit (Herbst 2016) im Umbau befindlicher Schulhof.




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Grinzug Haaner Bachtal/zwischen Bollenberg, Nachbarsberg und AlleestraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1237

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Tugiinge Gber das FuBwegesystem des Haaner Bachtals

Spielbereiche 2 Spielbereiche (Klettern und Tischtennis)
Spielgerdite 2 Schachspiel mit Tisch und Stihlen

2 Tischtennisplatten

1 Doppelssilspielgerdt
weifere Ausstattung 2 Sitzbiinke

1 Picknickkombination
2 Abfallbehilter

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)
D(14+)
Bewegung/Motorik klettern, Fldche fir freie Bewegung
Kreativitdt keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitten

Tischtennis, informelle Bewegungsspiele

Oberflichen/Fallschutz Sand

Topographie eben

Einfriedung/Eingriinung Striiucher auf einer Seite; eine Seite gedffet zum Griinzug
Bepflanzung Weidensolitdre; Strducher

Anregung der Sinne

Bachlauf

magliche Gefahrenpunkte

Naturerfahrung

Lage im Griinzug, parkdhnliche Strukturen

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

attraktive Aufenthaltsmaglichkeit im
Grinzug




0-032-S SPIELPLATZ HAANER BACHTAL / KLETTERGERUST

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* Lage im Grinzug

* Naturspiel mdglich (Bach und Gebiisch)

e hohe Nutzungsintensitdt durch Jugendliche (Hinweis Jugendparlament)

Schwiichen

* 7u kleine Abfallbehdlter (Hinweis Jugendparlament)

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3,3 Punkte

Fazit Bei Jugendlichen beliebter Treffpunkt am Rande der Haaner

Innenstadt. Bedingt durch die Lage geringes Storpotenzial.
Fliche hat das Potenzial, daverhaft als Jugendtreffpunkt
akzeptiert zu werden.

Chancen

* Akzeptanz als Jugendtreffpunkt mit geringem Storpotenzial

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Qualifizierung

Nutzergerechte Ausstattung der Fldche in enger Abstimmung
mit dem Jugendparlament. Im Rahmen der Jugendbeteiligung
wurde hiufig der Wunsch nach iberdachten Sitzgelegenheiten
geduBert. Ggf. Riickbau der vorhandenen, teils veralteten,
Sitzmdglichkeiten. Stattdessen Installation von Sitzstangen,
Jugendbdnken und eines Wetterschutzes.

kurzristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Grinzug Hoaner Bachtal; unmittelbare Lage am FuBweg
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1373

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1992

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Direkt am Gehweg; barrierefrei

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Spielbereiche 1 Spielbereich
Spielgerite 1 Seilbahn

1 Reifenschaukel
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke

1 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Sand

Bewegung/Motorik schaukeln, schwingen; Fliche fir freie
Bewegung
Kreativitdt keine besonderen Merkmale

Sportliche Aktivitten

informelle Bewegungsspiele

Topographie leicht modelliert
Einfriedung/Eingriinung
Bepflanzung SolifdrbGume im Grinzug

Anregung der Sinne

Bachlauf

magliche Gefahrenpunkte

Naturerfahrung

Lage im Griinzug, parkihnliche Strukturen

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

attraktive Aufenthaltsméglichkeit im
Grinzug




0-033-S SPIELPLATZ HAANER BACHTAL / SEILBAHN

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Chancen
Gefahren
BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualifiit
Gestaltqualitit Umsetzungshorizont
Gesamtbewertung 4 Punkte
Fazit Attraktive Spielfliche inmitten des Haaner Bachtals, die zum

spontanen Spielen und Verweilen einlddt.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage am westlichen Rand des Griinzugs Haaner Bachtal; Siedlungsrand WiesenstraBe;
unmittelbare Lage an FuBwegen

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/508

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985/ 1998

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

3 barrierefreie Zugiinge

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik wippen, klettern, rutschen; Fliche fir freie

Bewegung

Kreativitiit

Thema Piraten; Sandspiel

Sportliche Akfivitten

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 Spielbereich
Spielgerdite 1 Spielschiff Piraten
1 Wackeltier
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke
2 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung
Bepflanzung offener Bereich des Griinzugs

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Naturerfahrung

Lage im Grinzug, parkdhnliche Strukturen

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

attraktive Aufenthaltsméglichkeit im
Grinzug




0-034-S SPIELPLATZ HAANER BACHTAL / WIESENSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Chancen
Gefahren
BEWERTUNG AUSBLICK
Punktzahl 3 Punkfe Handlungsempfehlung Qualifizierung
Spielqualitiit X Fokus auf Alfersklasse A
Aufenthaltsqualitiit X
S MaBnahmen Erweiterung der Spielfliche in Richtung Sitzbank
Gestaltqualitit ) A,
Einbau von neuen Spielgerdten fir die Altersklasse A
Gesamtbewertung 2,6 Punkfe
Fazit Spielplatz fiir Vorschulkinder am Rande des Haaner Bachtals mit  Umsetzungshorizont mittelfristig

Entwicklungspotenzial.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz; Thema Ritterburg

Lage am Gstlichen Rand des Grinzugs Haaner Bachtal zwischen den Wohnquartieren Am
Bandenfeld und StresemannstraBe; unmittelbare Lage am FuBweg

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1373

FldchengroBe
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 1985, 1998, 2001
Nutzungszeiten
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Tuginge/ErschlieBung 2 barrierefreie Zugdnge Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
Spielbereiche 3 Spielbereiche (Ritterburg; Schaukeln/Wippen; Tischtennis) C(10-14 Jahre)
: _ . Bewegung/Motorik wippen, Klettern, schaukeln, rutschen,

Spielgerdte 1 Tischtennisplatfe balancieren; Fliiche fir freie Bewegung

1 Kletterkombination mit Rutsche und Balancieren (Ritterburg mit Sandgraben)

2 Wackelfiere

1 Doppelschaukel Kreativifit Ritterspiel

1 Doppelwackeltier
weitere Ausstattung 3 Sitzbéinke

1 Picknickkombination

9 Abfallbehilter Sportliche Akfivitditen Tischtennis, informelle Bewegungsspiele
Oberflichen/Fallschutz Sand; 1 Gummiplatte
Topographie Spielfldche eben; modellierte Umgebung Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingrinung offen

Naturerfahrung Lage im Grinzug, parkdhnliche Strukturen

Bepflanzung einzelne Solifdrbdume
mogliche Gefohrenpunke - Aufenthalt/ attraktive Aufenthaltsmdglichkeit im

Kommunikation Grinzug

Anmerkungen




0-035-S SPIELPLATZ HAANER BACHTAL / KLEINGARTEN

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken Chancen
* Lage im Grinzug
e attraktive, phantasieanregende Gestaltung (Ritterburg)

e dank Lage und Anordnung der Spielgerdte ausgewogenes MaB an Spezialisierung und
Offenheit

o qufer Pflegezustand der Spielgerife

Schwiichen Gefahren

BEWERTUNG AUSBLICK

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie o

Handlungsempfehlung Qualifizierung
Spielqualifdt X
Aufenthalisqualitit X MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Gestaltqualifdt X - i
Aufstellen von zwei seniorengerechten Trimm-Dich-Gerditen;
Gesamtbewertung 4 Punkte Priifung der Umsetzbarkeit der vom Seniorenbeirat gemachten
Fazit Attraktive Spielanlage im Haaner Bachtal, welche den Inferes- Anregungen im Rahmen der Biirgerbeteiligung in enger
sen mehrerer Altersgruppen gerecht wird. Abstimmung mit diesem

Umsetzungshorizont kurzfristig (Gesprachstermin)




0-044-SH

GRUNDLAGEN

Spielflachentyp Schulhof inklusive Bolzplatz

Lage zwischen Haaner Innenstadt und Wohnguartier Am Nachbarsberg; umrahmt von Walder
StraBe, Am Ideck; KampstraBe und Zwengenberger Strafe

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/602

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985, 1990, 2005

Nutzungszeiten

Nutzung auch auBerhalb der Schulzeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Spielbereiche

3 Spielbereiche, erschlossen Gber diverse Zugdnge:
Tugang vom Parkplatz KampstraBe

Lugang Realschule

Tugang Bolzplatz

= =

a
b
¢

R

Spielgerdite

a) 1 Spiel- und Kletterkombination; 4 Tischtennisplatten; 1 Streetballfeld; 1 Torwand;
1 Réhrenrutsche

b) 2 Tischtennisplatten; 1 Kletterseilpyramide; 1 Rundlauftischtennis

¢) 2 Tore; KugelstoBbahn; Laufbahn

=

o=

weitere Ausstattung

a) diverse Sitzgruppen aus Gitterbanken; 1 x Rondell
b) 1 x Sitrzecke; Sitzbalken; diverse Sitzbereiche; 1 x Steinsofa/Sessel/Tisch
(-

= =

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen C(10-14 Jahre)
D(14+)

Bewegung/Motorik klettern, rutschen, Fliche fir freie
Bewegung

Kreativitdt keine besonderen Merkmale

Oberfldchen/Fallschutz

Betonpflaster/Platten; EPDM bei Spiel- und Kletterkombination Bereich o; Tennenbelag
Bereich ¢

Sportliche Akfivititen

FuBball, Tischtennis, Leichtathletik,
informelle Bewegungsspiele

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie terrassierte Anlage; im Bereich der Spielgerdte eben
Einfriedung/Eingrinung
Bepflanzung Béume, Striiucher; Hecken

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkfe

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




0-044-SH SCHULHOF HAUPTSCHULE / REALSCHULE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stirken
* zenfrale Lage zwischen Haaner Innenstadt und dem Wohnguartier Am Nachbarsherg

* groBe Anzahl an Treffpunkien und Kommunikationshereichen

Schwiichen
e |ediglich ein barrierefreier Zugang Gber die KampstraBe
* Bolzplatz in schlechtem Pflegezustand

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 4 Punkte

Fazit Attraktiver Schulhof mit vielseitigen Spiel- und Sportmaglich-

keiten.

Chancen
© Anbindung an den Spielgrinzug Haaner Bachtal

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Umsetzungshorizont




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage versteckt im Wohnquartier AdlerstraBe (1960er Jahre); ber FuBwege erreichbar
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/299

FldchengraBe 758 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1980

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik

klettern, Fldche fir freie Bewegung

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Aktivititen

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 Spielbereich

Spielgerdite 1 Stahlklettergerist grof H=2,00 m
1 Stahlklettergerist flach H=0,70 m
1 Stahlklettergerst Reck
1 Sandkasten (ohne Sand)

weitere Ausstattung 1 Bank
1 Abfallbehdlter

Oberfliichen/Fallschutz Rasen

Topographie eben

Einfriedung/Eingriinung Hecken

Bepflanzung Solitir-Weide , geschlossene Rasenfliche

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

aufgegebener Sandkasten; iberalterte Spielgerdte ohne entsprechenden Fallschutz

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




M-001-S SPIELPLATZ ADLERSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* geschifzte Lage im Quartier

o qttrakfiver, parkdhnlicher Freiraum
e soziale Kontrolle

* gepflegter Zustand der Fliche

Schwiichen
e eingeschrnkte Erreichbarkeit

« aufwiindige Pflege; eingeschrinkte Erreichbarkeit fiihrt dazu, dass u. a. kein Sandaustausch
durchgefiihrt werden kann

* undurchsichtige Wegefihrung zum Spielplatz
* veralfete Spielgerdte; geringer Spielanreiz

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 1,3 Punkte

Fazit Der Spielplatz AdlerstraBe ist ein klassischer Quartiersspielplatz,

dessen Spielgerdte sichtbar dberaltert sind. Der Spielwert des
Spielplatzes ist duBerst gering. Die introvertierte Lage erschwert
eine Instandhaltung und fishrt méglicherweise dazu, dass

der Spielplatz im Vergleich zu privaten Spielflichen in der
Umgebung verhiltismiBig unbekannt ist. Als Freiraum hat der
Spielplatz jedoch einen gewissen Wert, inshesondere aufgrund
der Weide.

Chancen
* maglicherweise wachsender Spielflachenbedarf fir die Altersklassen A und B aufgrund
der demografischen Entwicklung des Teilraums Mitte/Nord

* Entwicklung zum Quartiersplatz langfristig denkbar

Gefahren

* Mindernutzung durch Alternativangebote: M-027-SH (Schulhof GS Dieker StraBe) und
private Spielangebote in der niheren Umgebung

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Qualifizierung

Trofz der introvertierten Lage, der mangelnden Erreichbarkeit
und der zahlreichen privaten Spielfliichen im nahen Umfeld
empfiehlt es sich, den Spielplatz AdlerstraBe zu ertiichtigen.
Der Spielplatz AdlerstraBe ist inshesondere fir kleinere Kinder
die einzige offentliche Fldche zwischen den Verkehrsachsen
FeldstraBe und Ellscheider StraBe.

MaBnahmen Der Sandkasten (Pflegeaufwand, schlechte Erreichbarkeit) sollte
ebenso wie die veralteten Spielgerdte zurickgebaut werden.
Twei neve Spielgerdte sind mit entsprechendem Fallschutz zu
errichten.

Umsetzungshorizont mittelfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Bolzplatz
Lage Randlage Wohngebiet Zwirnerweg; unmittelbar an den Grinzug Sandbach angrenzend
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/634
FldchengraBe 370 m?
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 1990/ 1995
Nutzungszeiten
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung 1 barrierefreier Zugang Gber den Zwirnerweg Alters-/Zielgruppen C(10-14 Jahre)
1 Zugang vom Griinzug Sandbach Gber Treppen D(14+)
Spielbereiche 1 Bolzplatz
Bewegung/Motorik Fldiche fir freie Bewegung
Spielgerdte 2 Tore (Holz und Stahl)
Kreativitdt keine besonderen Merkmale
weitere Ausstattung 2 Biinke
1 Abfallbehdlter
OberfachenFollschutz Tennendscke Sportliche Aktivifdten FuBball; informelle Bewegungsspiele
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Stahlgitterzaun H=6,00 m Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Bepflanzung
Naturerfahrung keine besonderen Merkmale
magliche Gefahrenpunkte
Anmerkungen - Aufenthaly/ keine besonderen Merkmale

Kommunikation




M-008-B BOLZPLATZ ZWIRNERWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* age zwischen Wohnguartier und Griinzug Sandbach

* Lage am westlichen Rand der Haaner Innenstadt

* verhiltnismdBig geringes Storpotenzial

Schwiichen

* versteckte Lage; vom Sandbach kommend muss der Bolzplatz bewusst aufgesucht werden

* Griinzug Sandbach nur dber Treppe erreichbar

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2 Punkte

Fazit Der Bolzplatz Zwirmnerweg ist ein klassischer Bolzplatz, welcher

sich durch seine Randlage zwischen Wohngebiet und Grinzug
und zugleich seine zentrale Lage im gesamistidtischen Gefiige
kennzeichnet.

Chancen

© Verbesserung der Anbindung an den Grinzug

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Qualifizierung

Der Bolzplatz Zwimerweg ist daverhaft zu erhalten und als
fester Bestandteil des , Spielgrinzugs” Sandbach zu betrachten.
Aufgrund der verstecken Lage empfehlen sich Hinweisschilder
am FuBweg Sandbach.

Hinweisschild am FuBweg Sandbach

mitfelfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage Freifliiche des Ubergangsheims
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/704
FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Tugang barierefrei iber Schotterstrae

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)

B (6-10 Jahre)

als Kommunikationsort auch fir hohere
Altersgruppen

Bewegung/Motorik

schaukeln, freie Bewegung

Spielbereiche 1 Spielbereich; 1 Aufenthaltsbereich
Spielgerdite 1 Doppelschaukel

1 Tischtennisplatte
weitere Ausstattung 2 Sitzgamituren (Picknicktisch)

Oberflichen/Fallschutz

Holzhackschnitzel; Rasen

Kreativitdt

keine besonderen Merkmale

Sportliche Aktivitten

Tischtennis

Topographie ebene Spielfliche; fieferliegender Sitzbereich
Einfriedung/Eingriinung Stabgitterzaun Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Bepflanzung 2 Baume, Rasen

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




M-017-S SPIELPLATZ ELLSCHEID

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Chancen

Gefahren
BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 3 Punkte Handlungsempfehlung Qualifizierung
Spielqualitdt

MaBnahmen NN
Aufenthaltsqualitdt
Gestaltqualitdt Umsetzungshorizont mitfelfristig
Gesamtbewertung 1,3 Punkte
Fazit Weitere Nutzung bzw. Qualifizierung in Abstimmung der

Nutzung des Ubergangsheims.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Wohnguartier FriedrichstraBe, Ecke Ellscheider StraBe (Ein- und Mehrfamilienhduser,
1960er Jahre)

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/299

FldchengroBe 758 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Alters-/Zielgruppen

Spielbereiche 1 Spielbereich
Spielgerdite 3 Wackeltiere

1 Spielturm H=1,20 m
weitere Ausstattung 2 Biinke

1 Picknickkombination
2 Abfallbehilter

Bewegung/Motorik klettern, wippen
Kreativitiit Sandspiel, Sandspielgerdt
Sportliche Akfivitten keine besonderen Merkmale

Oberflichen/Fallschutz Sand

Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecken

Bepflanzung Hecken; Biume; Striucher

Anregung der Sinne Sichtdffnungen im Spielgerdt, Sandspiel

mégliche Gefahrenpunke

Naturerfahrung keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/ viele Sitzbiinke loden zur Kommunikation
Kommunikation ein




M-020-S SPIELPLATZ FRIEDRICHSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

o zenfrale Lage im Wohngebiet ndrdlich der Haaner Innenstadt
* kompakte, iberschaubare Anlage

* zielegruppengerechte Spielmdglichkeiten

o Aufenthaltsmaglichkeiten

Schwiichen
e unmittelbare Lage an der StraBe
e teils mangelhafter Pflegezustand (Schmierereien an den Gerditen)

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 4 Punkte

Fazit Der Spielplatz FriedrichstraBe ibemimmt die Funktion eines

Klassischen Quartiersspielplatzes fir unter 10-Jihrige im nord-
lichen Innenstadtbereich. Hervorzuheben ist seine zentrale Lage
im Kreuzungshereich FriedrichstraBie / Ellscheider StraBe.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp Schulhof mit Bolzplatz
Lage Grundschule Digker StraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/299
FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

Umgestaltung ab 2011 parallel zur Neuerrichtung des Schulgebdudes; Ergdnzung 2016

Nutzungszeiten Schulhofnutzung; ab 14 Uhr ist der der Schulhof fiir die Allgemeinheit freigegeben
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung 1 barrierefreier Zugang von der Dieker Strae Alters-/Zielgruppen B (6-10 Jahre)
1 barrierefreier Zugang von der Goethestrafie ((10-14 Jahre)
Spielbereiche 3 Spielbereiche:
1 multifunktionale Platzfliich
1 ?eurﬁ;eus:iellgz(r]e?ch e Bewegung/Motorik klettern, hangeln, Fldche fir freie
1 Bolzplatz Bewegung
Spielgerdte 1 Sandsprunggrube
1 Spielhigel mit Baum und getrompelter Erde Kreativitit keine besonderen Merkmale
1 Kletterkombination mit Reck
1 Seilklettergerdt
1 Tischtennis
1 Bolzplatz mit 2 Toren Sportliche Akfivitiiten FuBball, Basketball, Tischtennis, Skaten,
1 Basketballkorb informelle Bewegungsspiele
1 Liegenetz
1 Stelzenparcours mit Buntstiftbalken
weitere Ausstattung Abfallbehilter Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Oberflchen/Fallschutz EPDM; Sand
Topographie graBtenteils eben; modellierte Spielhigel
Naturerfahrung keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Stabgitterzaun
Bepflanzung einzelne Biiume Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkre

Kommunikation

Anmerkungen




M-027-SH SCHULHOF GS DIEKER STRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* zentrale Lage im Wohngquartier

e Nihe zur Haaner Innenstadt

* zeifgemdBe Ausstattung und Gestaltung

* vielfiltige Spiel- und Sportméglichkeiten

* qusgewogenes MaB von Spezialisierung und Offenheit

Schwiichen

e aktuelle fehlende optische Trennung zwischen Spielbereich und Parkplatz (Entwurfsplan zur
weiteren Qualifizierung sieht Heckenpflanzungen aus Hainbuchen zur raumlichen Trennung
von Schulhof und Parkplatz vor)

BEWERTUNG

Punktzahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkie 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamtbewertung

4 Punkte (bezogen auf den Zielzustand)

Fazit

Der Schulhof der GS Dieker StraBe ist in den vergangenen
Jahren attraktiv neu- bzw. umgesfaltet worden und verfiigt
iiber vielfiltige Spiel- und Sportmdglichkeiten. Fir die weitere
Gestaltung des Schulhofes liegt bereits ein Entwurfsplan vor.
Dieser sieht die Schaffung von Sitzmauern aus Sandsteinblg-
cken, die Enichtung eines Stelzenparcours, einer Triangelbriicke
und eines Liegenetzes sowie farbige Sportbeldge vor. Zudem
werden Teilbereiche mit synthetischem Fallschutz ausgestattet
und Heckenpflanzungen vorgenommen.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlungen

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

(kein Handlungsbedarf);
weitere Qualifizierung bereits beschlossen

Umsetzung der geplanten MaBnahmen (Sitzmauern, Stelzen-
parcours, Triangelbriicke, Liegenetz, farbige Sportbeliige)

Die Kosten fir die Spielgerdte und die Montage dbernimmt der
Schulverein. Die Kosten fir den Fallschutz, fir Heckenneu- und
erginzungspflanzungen sowie fir Ausschachtungsarbeiten
werden vom Bauhof Gbernommen.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp

Schulhof (Neubau)

Lage

Gemarkung/Flur/Flurstiick

FldchengraBe

Eigentimer

Erstellung/Umgestaltung

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Spielbereiche

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

Spielgerdite

Bewegung/Motorik

weitere Ausstattung

Oberflichen/Fallschutz

Kreativitiit

Topographie

Sportliche Akfivitten

Einfriedung/Eingriinung

Bepflanzung

Anregung der Sinne

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

Aufenthalt/
Kommunikation




M-031-SH SCHULHOF GYMNASIUM

ANALYSE DER SPIELFLACHE

BEWERTUNG

Punkizahl

3 Punkte

Spielqualitdt

Aufenthaltsqualitdt

Gestaltqualifdt

Gesamthewertung

Fazit

Im Zuge des Neubaus wird der Schulhof neugestaltet. Die
gegenwirtige Situation wird daher nicht bewertet.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp Spielstation (5 Stiick)

Lage innersfidtische FuBgangerzone
Gemarkung/Flur/Flurstiick Hoan/3271/64, Haan/3271/726, Haan/3271/805
FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1988, 1992, 1999

Nutzungszeiten

keine Beschrdnkung

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

frei zugdnglich; in die FuBgingerzone integriert

Spielbereiche

5 Spielstationen

Spielgerdite

1 Spielschiff

1 Kleinkindrutsche Elefant
4 Wackeltiere

1 Karussell

1 Spielbus

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik wippen, drehen, rutschen

weitere Ausstattung

Mobiliar des dffentlichen Raums (Biinke und Abfallbehdlter)

Kreativitiit

thematische Gestaltung der Spielstationen
2.B. Wikingerschiff; Eisenbahn; Elefant

Oberflichen/Fallschutz

4 Spielstationen mit Gummifallschutz und 1 Spielstation ohne Fallschutz (Spielbus)

Topographie

eben

Sportliche Akfivitditen

keine besonderen Merkmale

Einfriedung/Eingriinung

Bepflanzung

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkfe

Spielbus ohne Fallschutz

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

zohlreiche dffentliche und private Sitz- und
Aufenthaltsméglichkeiten




M-041-St SPIELSTATION NEUER MARKT / ALTER MARKT

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* quter Zustand

* vereinzelt angemessener Spielwert fir die Zielgruppe der Spielstationen

e lage in der FuBgdngerzone - hohe Passantenfrequenz

« sinnvolle Positionierung; angemessene Abstiinde zwischen den einzelnen Spielstationen

© bei entsprechender Witterung und bestimmten Tageszeifen intensive Nutzung
(Erfahrungswert Bestandsaufnahme)

Schwiichen
e thematischer Zusammenhang der Spielgerdte untereinander fehlt (s. Elefant <> Spielbus)
* Auswahl der Spielgerdte wirkt beliebig bzw. der Bedeutung des Raums nicht angemessen

© Spielwert lediglich fiir Kinder bis ca. 6 Jahren; es fehlen Spielmaglichkeiten fir Schulkinder
und Treffpunkte fiir Jugendliche

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3 Punkte

Fazit Die Spielstationen bieten gegenwiirtig punktuelle Spielmdglich-

keiten fiir Kinder bis 6 Jahren innerhalb der Hoaner FuBginger-
zone. Fiir Schulkinder und Jugendliche gibt es keine spezifischen
Angebote. Die Gestaltqualitdt der Spielstationen entspricht nicht
der Bedeutung des Raums. Eine thematische Klammer fiir alle
Spielstationen; die Auswahl der Gerdte wirkt beliebig.

Chancen

* daverhaft starke Frequenz aufgrund der Lage in der FuBgangerzone; dauerhafte Nutzung
einzelner Spielstationen gilt als wahrscheinlich

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Qualifizierung

Riickbau der vorhandenen Spielstationen

Erstellung eines Konzeptes , Bespielbare Innenstadt Haan” unter
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen sowie der Bevilke-
rung im Allgemeinen; Sammlung von Anregungen und Ideen fiir
eine bespielbare Innenstadt (Funktion, Ausstattung, Lage)

Ermittlung geeigneter Standorte fir Spielstationen und
Treffpunkte in der Haaner FuBgdngerzone fir simtliche Alters-
gruppen (A, B, C, D; insgesamt ca. 4-8 Standorte)

Fachliche und thematische Qualifizierung der Anregungen und
Uberfiihrung in ein Konzept , Bespielbare Innenstadt”

mittelfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Quartierspark; Nahe zur StraBenkreuzung KaiserstraBe/KanigstraBe; zwischen
Seniorenwohnanlage und Kirche

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/148

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 2003

Nutzungszeiten

keine Beschrinkung

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 nicht barrierefreie Zugdnge; 1 barrierefreier Zugang an der Boulebahn

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik

klettern, Fldche fir freie Bewegung

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitditen

Boulefeld im hinteren Parkbereich,
informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 Spielbereich
Spielgerdite 1 Seilspielgerdt
weifere Ausstattung 1 Picknickkombination

1 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Metallzaun Staketen
Bepflanzung Striucher; Rosen

Anregung der Sinne

erhohte Position, Sichtachsen in den Park

magliche Gefahrenpunkte

Kreuzung

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

hohe Aufenthalts- und Gestaltungsqualitiit
(Bepflanzung, Pavillon efc.)




M-042-S SPIELPLATZ PARK VILLE D' EU

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

o Plegezustand des Parks ist sehr gut

e qufe Lage des Spielbereichs innerhalb der Parkanlage

* in der unmittelbaren Umgebung befinden sich zwei Kindertagesstitten

* Park dbernimmt generationsiibergreifende Funktionen (Hinweis aus dem Expertenworkshop)

Schwiichen
© keine Erweiterungsmaglichkeit
o Geriiuschkulisse der StraBe

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 3,6 Punkte

Fazit Der Spielbereich im Park Ville d’Eu kennzeichnet sich im

Wesentlichen durch das groBe Seilspielgerdt und seine zentrale
Lage an der KaiserstraBe. Dank der Nahe zu zwei Kindertages-

stitten und einer Seniorenwohnanlage wird die Anlage regelmd-

Big frequentiert. Unter Einbeziehung der Boulebahn eignet sich
der Park Ville d’Eu als Mehrgenerationenanlage mit Angeboten
fir Klein- und Schulkinder, Erwachsene und Senioren.

Chancen

* Qualifizierung als Mehrgenerationenspielplatz
(Anregungen aus dem Expertenworkshop: Austausch von Jung und Alt; Schaffung von
Angeboten fiir Senioren in zentraler, attraktiver Lage)

Gefahren
* maglicherwsise Nutzung als Jugendtreffpunkt (Pavillon); Entwicklung von Konflikilagen

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Qualifizierung

Stirkung der Funktion des Park Ville d’Eu als Mehrgeneratio-
nenanlage/Mehrgenerationenspielplatz

Installation von Outdoor-Fitnessgerditen in den Randbereichen
und Spielmaglichkeiten fiir simtliche Generationen (bspw.

Schachfeld)

Installation von zielgruppenspezifischen Sitzgelegenheiten
(bspw. Seniorenbinke)

MaBnahmen

Umsetzungshorizont mittelfristig




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spielplatz
Lage im Grinzug Sandbach; angrenzende Wohnbebauung (Mehrfamilienhduser)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/47
FldchengraBe 379 m?
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 1970er Jahre; emevert 1999
Nutzungszeiten keine Beschrdnkung
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung 1 barrierefreier Zugang Alters-/Zielgruppen B (6-10 Jahre)
2 weitere Zugdnge ((10-14 Jahre)
Spielbereiche 1 Kletterbereich
1 Meinkinderspilhereic Bewegung/Motorik wippen, Klettern, schaukeln, drehen,
Spielgerdte 1 Spielturm-Kletterkombination mit Rutsche und Seilspiel rutschen

1 Doppelschaukel
1 Netzkarussell

1 Wackeltier Kreativitit Sandspiel, Spielturm
1 Wippe aus Metall

weitere Ausstattung 4 Sitzbéinke
3 Abfallbehdlter S e bosondoren otk
ortliche Akfivifditen eine besonderen Merkmale

Oberflichen/Fallschutz Sand port " I o
Topographie eben

Anregung der Sinne Sichtbeziehungen in den Park
Einfriedung/Eingriinung Hecke; zur StraBenseite: Mauer
Bepflanzung Strcucher, Btiume Naturerfahrung Lage im Griinzug
mégliche Gefahrenpunkfe

Aufenthalt/ introvertierter, geschitzter Aufenthaltshe-

Anmerkungen Kommunikation reich bei zugleich zenfraler Lage




M-046-S SPIELPLATZ SCHILLERPARK

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

o zenfrale Lage im Grinzug Sandbach zwischen der Haaner Innenstadt und den
Wohnquartieren ndrdlich und stdlich des Sandbachs

e qute Ausstattung fiir die Altersklassen B und C (Einschdtzung der Teilnehmer des
Expertenworkshops)

* vielfiltige Spielméglichkeiten

e ausgewogenens MaB aus Spezialisierung und Offenheit

Schwiichen
o teilweise wirken die Spielgerite vernachldssigt
* feils unzureichende Gestaltqualitit

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3,6 Punkte

Fazit Der Spielplatz im Schillerpark ist ein lassischer Gerditespiel-

platz am Ubergang zwischen der Hoaner Innenstadt und dem
Griinzug Sandbach bzw. den umliegenden Wohnguartieren.

Im Rahmen des Expertenworkshops wurde die Ausstattung der
Anlage fiir Schulkinder gelobt. Jugendliche weisen hingegen auf
fehlende Sitzgelegenheiten und Riickzugsorte hin.

Chancen
* Weiterentwicklung: Einbindung des Bachs (Wasserspiel)

Gefahren
* qgf. hoher Nutzungsdruck durch zentrale Lage

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Qualifizierung

MaBnahmen Hinweise des Jugendparlaments sowie die Ergebnisse der
Jugendbefragung zeugen von einem Bedarf an dberdachten
Sitzgelegenheiten, vorzugsweise stlich des Schillerparks
(Stadthiicherei). Eine entsprechende Fliche ist entweder im
Schillerpark oder aber im Kontext des Konzeptes , Bespielbare
Innenstadt” (M-041-St) zu entwickeln. Dabei sind die kiinftigen
Nutzer zu beteiligen.

Umsetzungshorizont mitfelfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz
Lage Stichweg BachstraBe/Siedlungsrand Mehrfamilienhduser
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/857
FldchengraBe 881 m?
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 1980, 1990
Nutzungszeiten bis Sonnenuntergang
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung 4 Tuginge, davon 2 barrierefrei Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Spielbereiche 1 Spielbereich
Bewegung/Motorik rutschen, Fldche fir freie Bewegung
Spielgerdite 1 Rutsche H=2,30 m
1 Sandkasten mit Bahnschwellenbegrenzung
Kreativitdt keine besonderen Merkmale
weitere Ausstattung 3 Sitzbéinke
2 Abfallbehdlter
OberfachenFollschutz Sand; Rosen Sportliche Aktivifdten informelle Bewegungsspiele
Topographie eben
Einfiedung/Eingrinung Hecken; Garagen Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Bepflanzung Baume; Hecke
Naturerfahrung keine besonderen Merkmale
mégliche Gefahrenpunkfe Rutsche; veraltete Bahnschwellen
Anmerkungen - Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

Kommunikation




W-003-S SPIELPLATZ BACHSTRASSE STICHWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Chancen
Gefahren
BEWERTUNG AUSBLICK
Punktzahl 3 Punkte Handlungsempfehlung Fldchenaufgabe und ggf. Vermarktung nach Bebauungsplanin-
Spielqualifit derung
Aufenthaltsqualit MaBnahmen Riickbau der Rutsche; Eingriinung Sandbereich

Gestaltqualitdt
Gesamtbewertung 1,3 Punkre Umsetzungshorizont mittelfristig

Fazit Wohnortnaher Kleinkinderspielplatz mit geringem Spielwert.




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spielplatz
Lage Ginsterweg (Quartiersweg)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1016
FldchengraBe 891 m?

Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 1985

Nutzungszeiten bis Sonnenuntergang

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

3 barrierefreie Zugiinge

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
Bewegung/Motorik wippen, klettern, rutschen

Kreativitiit

Sandspiel, Spielhaus (inkl. Versteckspiel)

Sportliche Aktivititen

keine besonderen Merkmale

Spielbereiche 1 Spielbereich

Spielgerdite 1 Spielauto
1 Spielhaus mit Rutsche H=1,05 m sowie Kletterrampe, Luken und Sitzbereich fiir
Kleinkinder
1 Wackeltier

weitere Ausstattung 1 Sitzbank am Spielbereich; weitere am Quartiersweg
2 Abfallbehdlter

Oberfliichen/Fallschutz Sand

Topographie eben

Einfriedung/Eingriinung Hecke

Bepflanzung Béume; Striucher

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

defekte Sandkasteneinfassung

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




W-022-S SPIELPLATZ GINSTERWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken Chancen

e geschiitzte Lage am Quartiersweg / Kleinkinderspiel und Treffpunkt innerhalb des e Nutzung als Quartiersspielplatz fiir Kleinkider und Vorschulkinder bei entsprechender
Wohnquartiers Ausstattung

e qute soziale Kontrolle e gqf. Flichenerweiterung

Schwiichen Gefahren

o schlechter Pflegezustand der Spielgerdte

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung Qualifizierung
Spielqualifdt X
— MaBnahmen Riickbau und Austausch der vorhandenen Spielgerite (ggf.
Aufenthaltsqualit X Wiedernutzung der Ausstattung von 0-021-S und 0-024-5)
Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 2,3 Punkte Umsetzungshorizont mittelfristig
Fazit Wohnortnaher Spielplatz fir Kleinkinder und Vorschulkinder,

welcher nicht zuletzt aufgrund seiner geschiitzten Lage das Po-
tenzial besitzt, als Quartiersspielplatz fiir die Altersklasse A, das
gesamte Wohnquartier nérdlich des Sandbachs zu versorgen.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Spielbereich/Schulhof der GS BachstraBe
Lage nirdlich der BuchstraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/754

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985, 1990, 2005

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 barrierefreie Zuginge; Umlaufsperre zur StraBe

Spielbereiche

2 Spielbereiche

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Spielgerdite

3 Balancierer

1 Wippe

1 Kletterkombination als Baumhaus
3 Radstangen

1 Spielhaus mit Briicke

1 Torwand

weitere Ausstattung

1 Abfallbehdlter

Bewegung/Motorik balancieren, wippen, klettern, Krafauf-
wand, Fliiche fiir freie Bewegung
Kreativitdt Kletterkombination Baumhaus mit

Abentevercharakter

Oberflchen/Fallschutz

Rindenmulch (abgetragen)

Sportliche Aktivititen

Torwandschiefien, Tumibungen

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie Plateau; Hang
Einfriedung/Eingrinung Stabgitterzaun
Bepflanzung Baume; Striucher

magliche Gefahrenpunkte

mangelnder Fallschutz (Rindenmulch abgetragen)

Naturerfahrung

Spielgeriite aus Holz

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




W-025-SH SCHULHOF GS BACHSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

e attraktive Spielgerdte mit teils thematischen Beziigen (Baumhaus/Abenteuercharakter)

o qufer Pflegezustand der Spielgerife

« zenfrale Lage im Wohnquartier Bachstrafie

Schwiichen

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X
Aufenthaltsqualifdt X
Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 3,6 Punkte
Fazit Schulhof mit attrakfiven Spielgerdten zum Thema , Abentever

/ Wald”.

Chancen

* Wiederutzung der Spielgerdite

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Flichenaufgabe (SchulschlieBung)

Riickbau Ausstattung; Wiedernutzung der Kletterkombination
und des Spielhauses im Brucher Bachtal (U-011-S)

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage Sanddornweg (Reihenhduser)/Siedlungsrand; Ubergang zum Griinzug Sandbach
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/183

FldchengraBe 1.815m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

Anfang 1980er; emeuert um 1990, 2008

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barierefreier Zugang; weiterer Zugang dber eine Wiese

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik wippen, Klettern, schauckeln, Fliche fir
freie Bewegung
Kreativitiit Sandspiel

Sportliche Akfivitten

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 zentraler Spielbereich mit 3 Teilbereichen
Spielgerdite 1 Klettergerist H=1,80 m
1 Wackeltier
1 Doppelschaukel
weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke
2 Abfallbehdlter
Oberfliichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung teils Hecken, Strducher, Maver Richtung Wohnbebauung
Bepflanzung Striiucher; Biume

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

Niihe zum Griinzug Sandbach

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




W-045-S SPIELPLATZ SANDDORNWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Chancen
Gefahren
BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
Spielqualifdt
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Aufenthaltsqualifiit
Gestaltqualitit Umsetzungshorizont
Gesamtbewertung 4 Punkte
Fazit Siedlungsnahe Anlage fir Kleinkinder, Vorschulkinder und

Grundschulkinder.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Bolzplatz

Lage im rickwirtigen Bereich des Sportplatzes an der Hochdahler StraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick

FlchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

Nutzungszeiten

unbekannt; ggf. vereinsgebunden

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang ber den Sportplatz

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen ((10-14 Jahre)
D (14+ Jahre)

Bewegung/Motorik

Kreativitiit

Sportliche Akfivitten

FuBball, Ballspiele, Fldche fiir freie
Bewegung

Spielbereiche 1 Bereich

Spielgerdite Tore

weitere Ausstattung Sitzbiinke

Oberflichen/Fallschutz Tennen

Topographie eben

Einfriedung/Eingriinung teils Hecken, Zdune

Bepflanzung umpflanzt mit Biumen und Strduchern

Anregung der Sinne

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




W-060-B BOLZPLATZ TENNENPLATZ HOCHDAHLER STRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

BEWERTUNG

Punkizahl 3 Punkte

Spielqualitit X

Aufenthaltsqualifiit X

Gestaltqualifdt X

Gesamtbewertung 3 Punkte

Fazit Klassischer Bolzplatz mit vergleichsweise gutem Pflegezustand.

Unklar ist, ob der Bolzplatz durch eine Vereinsnutzung nur
eingeschrnk dffentlich nutzbar ist.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Bolzplatz

Lage zwischen Wohnguartier Bruchermihlen StraBe (Geschossbau) und Bahnlinie
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1340

FldchengraBe 3.581 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen ((10-14 Jahre)
D(14+)

Bewegung/Motorik Fldiche fir freie Bewegung

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitten

FuBball; informelle Bewegungsspiele

Lugiinge/ErschlieBung 2 Tugdnge mit Stufen

Spielbereiche 1 Bolzplatz

Spielgerdte 2 Tore (Rohrrahmenkonstruktion)

weitere Ausstattung 2 Abfallbehdlter

Oberflichen/Fallschutz Tennendecke

Topographie eben

Einfriedung/Eingriinung Ballfangzaun (Seiten 2,50 m, Kopf 4,00 m)
Bepflanzung

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




$-007-B BOLZPLATZ BRUCHERMUHLEN STRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stirken Chancen

* Lage am Rand des Wohnquartiers bzw. zwischen Bahntrasse und Mehrfamilienhdusem * Gerduschkulisse durch die Nahe der Bahnlinie beginstigt strungsarme Nutzung / Belastung
der Anwohner unwahrscheinlich

Schwiichen Gefahren

e fehlende Aufenthalts- und Sitzgelegenheiten

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1 Punki 2 Punkie 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung Qualifizierung
Spielqualitit X
MaBnahmen Schaffung von Sitz- und Aufenthaltsmaglichkeiten
Aufenthaltsqualitdt X
Gestaltqualitit X Umsefzungshorizont kurzfristig
Gesamtbewertung 2 Punkte
Fazit Der Bolzplatz Bruchermiihlen StraBe dberimmt als klassischer

Bolzplatz eine wichtige Spiel- und Kommunikationsfunkfion
fiir dltere Kinder und Jugendliche am siidlichen Siedlungsrand
der Stadt Haan. Er kompensiert einen Mangel an privaten
Freifldchen bzw. zielgruppengerechten Freifliichen im Bereich
der unmittelbar angrenzenden Siedlung an der Bruchermihlen
StraBe.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp ffentlicher Spielplatz; Thema Eisenbahn

Lage EisenbahnstraBe; gegentber dem Bahnhof Haan
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/311

FlchengroBe 987 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 2004

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 mit Umlaufsperren gesicherte Zugdnge;
1 Wartungszufahrt

Spielbereiche

3 Kleinkinderspiel (Bahnhof mit Sandspiel)
1 Kinderspielbereich
1 Streetballbereich

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Spielgeriite

1 Streetballkorb

1 Karussell 4-sitzig im Sand

1 Spielturm mit Rutsche

1 Seilaufgang; Kletternetz, Hangel, Hohe 1,90 m
2 Wipptiere

1 Balancierbalken

1 Kinderbahnhof, Spiellok, Balancespiel

Bewegung/Motorik

klettern, rutschen, drehen, balancieren

Kreativitiit

themenbezogenes Kinderspiel , Eisenbahn”;
Sandspiel

weitere Ausstattung

2 Sitzhdnke
1 Sitzgamitur mit Tisch und Banken
1 Abfallbehdlter

Sportliche Akfivitten

Streethall

Oberflichen/Fallschutz

Sand, Rindenmulch, Streetall gepflastert

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie eben
Naturerfahrung keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingriinung Stabgitterzaun H:1,00 m, Hecken, Ballfangzaun ldrmgedampft
Bepflanzung Hecken und Baume
mégliche Gefahrenpunkre Aufenthalt/ vielseitige Kommunikationsméglichkeiten;

Anmerkungen

Kommunikation

Charaker eines Quartierstreffs




$-016-S SPIELPLATZ EISENBAHNSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Stiirken Chancen
* positiv hervorgehobene Fldche im Rahmen des Expertenworkshops
e zenfrale Lage am Bahnhof Haan
e qttrakfive Kombination aus Spielmaglichkeiten fur kleine Kinder sowie Sport-/
Bewegungsmaglichkeiten fur groBere Kinder und junge Jugendliche; sinnvolle Zonierung
e attraktive, umfeldbezogene thematische Gestaltung und Ausstattung insbesondere fiir kleinere
Kinder und Grundschulkinder
e quter Pflegezustand der Anlage und der Spielgerite
Schwiichen Gefahren
BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung
Spielqualifdt X
MaBnahmen
Aufenthaltsqualifdt X
Gestaltqualittit X Umsetzungshorizont
Gesamthewertung 4 Punkte
Fazit Der Spielplatz EisenbahnstraBe ist eine gepflegte Anlage mit

vielfdltigen Spielmdglichkeiten fir Vorschul- und Grundschul-
kinder. Das Streetballfeld ergiinzt die Nutzungen am Standort
sinnvoll und schafft somit ein attrakfives Angebot fir junge
Jugendliche. Uber gestalterische Beziige zum Thema Eisenbahn
gewinnt der Spielplatz ein Alleinstellungsmerkmal in Haan. Die
zentral gelegene Aufenthaltszone verleiht dem Spielplatz den
Charakter eines Quartiers-/Nachbarschaftsplatzes.

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Wohnquartier zw. Kaniggritzer StraBe und Walder StraBe; Reihen- und Einfamilien-
hiuser (1990er Jahre); Quartiersdurchgang

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/959

FlchengroBe 886 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1997

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Lage an einer Treppenanlage; das Sandspiel ist ebenerdig erreichbar

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik

wippen, schaukeln, rutschen

Spielbereiche 2 Spielbereiche
Spielgerdite 1 Federwippe
1 Schaukel H=2,20 m
1 Hangrutsche H=2,50 m
1 Sandspiel
weitere Ausstattung 3 Biinke

2 Abfallbehdlter

Oberflichen/Fallschutz

Sand; Gummifallschutz

Kreativitiit

Sandspiel im Rutschenauslauf

Sportliche Akfivitten

keine besonderen Merkmale

Topographie Hang mit 2 Ebenen, erschlossen durch Treppen
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Strducher
Bepflanzung Hecken; Striucher; Biume

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Treppenanlage; Aufgang zur Rutsche defeks; Federwippe defekt

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




S-018-S SPIELPLATZ KONIGGRATZER STRASSE / WALDER STRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
e Aufenthaltsriiume am Treppenaufgang

* interessanter QuartiersfuBweg

Schwiichen

* enger Korridor

* keine Beleuchtung, dunkel

e aufwindige Instandhaltung und Pflege

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualifdt X

Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 2 Punkte

Fazit Der Spielplatz Kaniggritzer StraBe/Walder StraBe ist ein

klassischer Quartiersspielplatz, der im Vergleich zu dhnlichen
Fldchen in Haan jedoch weniger attraktiv ist. Spielwert und
Gestaltqualitiit sind gering. Die Aufteilung auf zwei Ebenen
erschwert Einsicht, Kommunikation und Pflegeaufwand.

Chancen
* Lage am Schulweg

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Flichenaufgabe

Riickbau der Spielgeriite, Aufgabe/Begriinung des Sandspiel-
bereichs

Erhalt der Aufenthaltsmaglichkeiten

Umnutzung in Gffentliche Grinfldche

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp Schulhof

Lage Thienhauser StraBe; innerhalb eines Wohngebiefes (groBtenteils Einfamilienhuser)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1722

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990, 1996, 2002

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang

Spielbereiche

mehrere differenzierte Spielbereiche; aufgeteilt in Schule und OGATA

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)

Spielgerdite

1 Wetferstation

2 Spielhduser

1 Hangrutsche mit 2 Kletterwegen

1 Schaukel

2 Tischtennisplatten

1 Kletterwand

1 Balancierbalken

1 Kletterkombination mit Holz und Seilen
2 Reckstangen mit Holz

1 Spielkombination mit Haus

Bewegung/Motorik klettern, schaukeln, rutschen; Fliche fir
freie Bewegung
Kreativitdt keine besonderen Merkmale

weitere Ausstattung

4 Sitzgruppen (Tisch und Sitzbéinke)
Biinke

4 Hockerbdnke

1 Sitzrondell mit Bambushecke

Sportliche Aktivititen

Tischtennis; informelle Bewegungsspiele

Oberflchen/Fallschutz

Holzhackschnitzel

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

Topographie Schulhof eben; OGATA mit Hangnutzung
Einfriedung/Eingriinung Hecken; Umzdunung; bemalter Palettenzaun
Bepflanzung Biume; Strducher; Bambusrondell

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunkre

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




$-028-SH SCHULHOF GS DON-BOSCO

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

o zenfrale Lage im Teilroum Haan-Sid; gute Erreichbarkeit von den

umliegenden Wohnquartieren

* vielfiltige Spielangebote; angemessenes Verhdltnis von Spezialisierung und Offenheit
* hohe soziale Kontrolle durch OGATA-Betrieh

Schwiichen

o tlw. iberholtes Spielangebot im Schulhofbereich

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X
Gesamthewertung 4 Punkte

Fazit Der Schulhof der Don-Bosco-Schule biefet vielseitige Spielan-

gebote fir viele Altersgruppen. Positiv hervorzuheben ist die
zentrale Lage des Schulhofs im Stadiroum.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz (aufgegeben)

Lage im Wohnguartier zwischen MenzelstraBe und DirerstraBe (Reihenhuser/Einfamilien-
hiiuser)

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1923

FldchengroBe 433 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

aufgegeben (heute Rasenfliiche)

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

durch FuBwege von der MenzelstraBe und DirerstraBe

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen keine besonderen Merkmale
Bewegung/Motorik keine besonderen Merkmale

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Aktivititen

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 spitzwinklige Rasenfliche
Spielgerdite

weitere Ausstattung 1 Sitzbank
Oberflichen/Fallschutz

Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung

Bepflanzung 1 Platane; 1 Cotoneaster

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




$-040-S SPIELPLATZ MENZELSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken
* Freiraum im Quartier

Schwiichen
* Rasenflche extensiv gemht

BEWERTUNG

Punkizahl

1 Punkt 2 Punkte 3 Punkie 4 Punkte 5 Punkie

Spielqualitdt

Aufenthaltsqualifdt

Gestaltqualifdt

Gesamtbewertung

Punkte

Fazit

Der Spielplatz MenzelstraBe présentiert sich gegenwiirtig als
Freifliiche ohne Spielgerite. Eine (Wieder-)Nutzung der Fliiche
scheint langfristig nicht erforderlich. In unmittelbarer Nihe bie-
ten die Spielpldtze S-043-S und S-048-S attraktive Angebote
fur Kleinkinder und Grundschulkinder.

Chancen
* potenzielle Spielfldche bei Verjingung des Quartiers

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung Flichenaufgabe

MaBnahmen Umnutzung in Gffentliche Grinfldche
Umsetzungshorizont kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielflichentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Kiinstlerviertel zwischen Paul-Klee-StraBe und DirerstraBe (Reihenhduser, Geschoss-
wohnungsbau)

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/1695

FldchengroBe 637 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

1980, 1985, 1999; 2 emeuerte Spielgerdte ca. 2-5 Jahre alt

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 barrierefreie Zugdnge; 1 Zugang dber Treppen

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Spielbereiche 1 Klassischer Geritespielbereich
Bewegung/Motorik wippen, Klettern, schaukeln, rutschen
Spielgerite 1 Spielhaus mit Klettergriffen (Mulch)
1 Doppelschaukel H=2,10 m (Fallschutzgummiplatten)
1 Spieltorkombination mit Rutschen (Jahr 2012)
1 Kletfernetz und Rutschstange H=1,20m Kreativitiit Sandspiel, Spielhaus
1 Sandfldche 8,00 m x 8,50 m mit Einfassung Kantenstein mit Gummiauflage
1 Doppelwippe (ohne Fallschutz)
weitere Ausstattung 2 Biinke
1 Abfallbehélrer Sportliche Akfivitditen keine besonderen Merkmale
Oberflichen/Fallschutz siehe Spielgerdite
Topographie eben Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingrinung Hecken
Naturerfahrung Baumdach
Bepflanzung Baume und Hecken
magliche Gefahrenpunkte unzureichender Fallschutz; Stolpergefahr durch unebene Fldchen und herausragende
Bauteile Aufenthalt/ Quartiersfreiraum an Wegekreuzung

Anmerkungen

Kommunikation




$-043-S SPIELPLATZ PAUL-KLEE-STRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

* Lage im Quartier

o emneuerte Spielgerite

e angemessene GroBe im Verhltnis zur umliegenden Bebauung

Schwiichen
e teils mangelnder Fallschutz

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3,6 Punkte

Fazit Der Spielplatz Paul-Klee-StraBe ist ergnzend zum Spielplatz

SchwindstraBe ein attraktiver Quartiersspielplatz fiir Kleinkinder
und Grundschulkinder. Positiv hervorzuheben ist die Einbettung
der Anlage in den attraktiven Baumbestand. Der Spielplatz
ibernimmt ferner eine wichtige Freiraum-Versorgungsfunktion
fiir den Geschosswohnungsbau an der DiirerstraBe und an der
Feuerbachstrafe.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Kiinstlerviertel zwischen SchwindstraBe und Carl-Barth-StraBe (Reihenhduser)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Hoan/3271/550

FldchengraBe 709 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990

Nutzungszeiten 7.00 bis 22.00 Uhr

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung 3 barrierefreie Zugiinge

Spielbereiche 3 klassische Gerdtespielbereiche
1 informeller Spielbereich (Heckenlabyrinth)

Spielgerdite 1 Sandspielwerk mit Podest und Dach
1 Rutsche H=1,70m
1 Sandbereich 7,00 m x 7,00 m mit Einfassung
1 Kletterkombination H=1,50 m
1 Sandbereich 7,00 m x 6,00 m mit Einfassung
1 Reifenwippe mit Sandbereich ohne Einfassung
1 informelles Kinderspiel innerhalb der Strauchgehilze

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
Bewegung/Motorik klettern, schaukeln, rutschen, Fliche fir

freie Bewegung

Kreativitiit

Sandspiel, Spielhaus, Heckenlabyrinth

Sportliche Akfivitten

keine besonderen Merkmale

weitere Ausstattung 2 Sitzbéinke
2 Abfallbehlter
Oberflichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingrinung Hecken umlaufend
Bepflanzung Heckenstrducher und Biume; Rasenfliche

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen Spielplatzpate

Anregung der Sinne Heckenlabyrinth
Naturerfahrung Heckenlabyrinth
Aufenthalt/ keine besonderen Merkmale

Kommunikation




S-048-S SPIELPLATZ SCHWINDSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

BEWERTUNG

Punkizahl 3 Punkte

Spielqualitit

Aufenthaltsqualitiit

Gestaltqualifdt X

Gesamtbewertung 3,6 Punkte

Fazit Der Spielplatz SchwindstraBe ist ergdnzend zum Spielplatz

Paul-Klee-StraBe ein attraktiver Quartiersspielplatz fir
Kleinkinder und Grundschulkinder. Positiv hervorzuheben ist die
birgerschaftliche Pflege der Anlage durch einen Spielplatzpaten.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp aufgegebene Fliche

Lage Wegeverbindung zwischen Graf-Engelbert-StraBe und Brucherkotten
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/297

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990, 1995

Nutzungszeiten keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Tugang tber Treppenanlage

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

Bewegung/Motorik

keine besonderen Merkmale

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Aktivititen

keine besonderen Merkmale

Spielbereiche seitlich gelegene Spielinseln ohne Ausstattung; Ausstattung wurde zuriickgebaut
Spielgerdite

weitere Ausstattung 1 Sitzbank

Oberflichen/Fallschutz durchgewachsener Sand

Topographie Kleines Plafeau am Hang

Einfriedung/Eingriinung

Bepflanzung Béume, Striucher

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Baufilligkeit der Einfassung und Stitzwdnde aus Eisenbahnschwellen

Anmerkungen

Naturerfahrung

attrakfive Sichtbeziehungen in die offene

Landschaft

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




U-005-S SPIELPLATZ BELLINGRATHWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

o attraktive Wegeverbindung zwischen dem Wohnquartier und dem Ortsrandweg Brucherkotten

Schwiichen

e Fliiche ungeeignet fiir dffentlichen Spielplatz

BEWERTUNG

Punkizahl

1 Punkt 2 Punkte 3 Punkie 4 Punkte 5 Punkie

Spielqualitdt

Aufenthaltsqualifdt

Gestaltqualifdt

Gesamtbewertung

Punkte

Fazit

Die Fliiche am Bellingrathweg verfiigt iiber keinerlei Spielgerdite.
Generell ist die Fliche als Spielplatz ungesignet. Die Hanglage
erschwert Instandhaltung und Pflege. Aufgrund der Tenrassierung
kinnten keine zusammenhdngenden Spielbereiche angeboten
werden.

Chancen

* Wert als wohnortnaher Freiraum ohne Kinderspiel

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

Flichenaufgabe
Umnutzung in Gffentliche Griinfldche

kurzfristig




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp dffentlicher Spielplatz/Waldspielplatz

Lage Siedlungsrand Suithertusweg; innerhalb des Grinzugs Brucher Bachtal
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/546

FldchengraBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1990

Nutzungszeiten keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

barrierefreier Zugang vom Suithertusweg; erschlossen durch einen FuBweg aus dem
Griinzug

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)
D(14+)
Bewegung/Motorik klettern, rutschen, laufen/rennen
Kreativitiit freies Spiel im Unterholz

Sportliche Akfivitten

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche keine klare Abgrenzung/Definition der Bereiche; naturbelassener Bereich fir freies Spiel
Spielgerdite 1 Hangrutsche H=a. 4,00 m
weitere Ausstattung 1 Sitzbank
1 Abfallbehdlter
diverse Sitzgruppen
Oberflichen/Fallschutz Sand
Topographie Hang-/Tallage
Einfriedung/Eingriinung keine
Bepflanzung waldrandartige Bepflanzung innerhalb des Griinzugs

Anregung der Sinne

freies Spiel im Unterholz

mégliche Gefahrenpunkfe

Gefahren durch Hangsicherung aus Eisenbahnschwellen

Naturerfahrung

freies Spiel im Unterholz

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

attrakfive Lage im Grinzug




U-011-S SPIELPLATZ BRUCHER BACHTAL

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken

e qttrakfive Lage am dstlichen Rand des Wohngebietes Brucherkotten bzw. im Griinzug
Brucher Bachtal

* Naturbelassenheit
o Abenteuercharakter / Ort des Entdeckens / stefs neue Spielsituationen

Schwiichen
e geringe Spielvielfalt hinsichtlich Ausstattung
© Mobiliar in schlechtem Zustand

Handlungsempfehlung

MaBnahmen

BEWERTUNG

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3,6 Punkte

Fazit Der Spielplatz Brucher Bachtal genieBt das Alleinstellungs-

merkmal eines Waldspielplatzes. Topografie und Bepflanzung

ermdglichen stefs nee Spielsituationen inshesondere fiir

Grundschulkinder. Fiir Jugendliche eignet sich die Spielflche als

Treffpunkt unter Gleichaltrigen.

Umsetzungshorizont

Chancen

e Profilierung des Standortes als Abenteuerspielplatz mit ausgewogenem MaB aus
Spezialisierung und Offenheit

e (Wieder-)Nutzung von Spielgerdten, die das Thema Wald/Abenteuer bedienen und sich
gegenwirtig an aufzugebenden Standorten befinden (W-025-SH)

Gefahren
e geringe soziale Kontrolle

AUSBLICK

Qualifizierung

Betonung des Abentevercharakters der Anlage

zentrale Versorgungsfunktion fir alle Altersklassen des Quartiers

Brucherkotten

chen sowie der inferessierten Nachbarschaft

Rickbau des Mobiliars; Installation von zielgruppengerechten

Ausstattungselementen (u. a. Jugendbiinke)

Einbau der Kletterkombination Baumhaus und des Spielhauses

(von W-025-SH)

Installation von Spielgerdten fiir die Altersklasse A

langfristig

Durchfihrung einer Ideenwerkstatt mit Kindern und Jugendli-



GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp Schulhof

Lage Siedlungsrandlage zwischen Steinkulle und BissingstraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/272

FldchengraBe 8.545 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985, 1997, 2002, 2005

Nutzungszeiten

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

2 Tuginge Uber die StraBe Steinkulle

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre); bis 12 Jahren erlaubt

Bewegung/Motorik klettern, rutschen, schaukeln, drehen,
hangeln, loufen/rennen
Kreativitdt Fldche fir informelles Kinderspiel

Sportliche Akfivitten

FuBball, Basketball, Streetball, Tischtennis,
informelle Bewegungsspiele

Anregung der Sinne

thw. kinstlerische Gesaltung der AuBen-
anlagen

Spielbereiche 1 Schulhof bzw. 1 groBe Spielzone
Spielgerdte 1 Hangrutsche mit Turm H=2,00 m, Podesththe H=1,10 m;
1 Spielgerdte Container
1 Klettergeriist Tripoli (Stangen und Seile)
1 Spielkombination mit Netzschaukel, Rutsche, Seilaufgang, Rutschstange, Hangel,
Reckstangen (Podesthohe H=1,50 m, Rutsche H=1,50 m)
1 Spielbarren
1 Bolzplatztor
1 Balancierkrokodil ohne Fallschutz H=0,60 m;
1 3er Reckstangen
1 Torwand
2 Balancierstangen
1 Sandbereich ohne Einfang
1 Streetballkorb
1 Tischtennisplatte
weitere Ausstattung 3 Sitzgarnituren
Oberflichen/Fallschutz groBrenteils Rindenmulch
Topographie gben
Einfriedung/Eingrinung Stabgitterzaun (H = 1,00 m zur StraBe)
Bepflanzung Biume

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

teils mangelnder Fallschutz

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




U-030-SH SCHULHOF GEMEINSCHAFTSGRUNDSCHULE STEINKULLE

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stirken
* vielfiltige Spiel- und Sportangebote

* Spielfliiche Gbernimmt Versorgungsfunkion fir junge Jugendliche (Altersklasse C) dber die
Grenzen des Teilraums hinaus; gute Erreichbarkeit der Fléche fir Altersklasse C aus Haan-Siid

Schwiichen
* teils mangelnder Fallschutz
© hoher Versiegelungsgrad

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3,6 Punkte

Fazit Attraktiver Schulhof fiir Grundschulkinder und junge Jugendliche

mit vielseitigen Spiel- und Bewegungsmaglichkeiten.

Chancen
o stiitkere Offnung zum angrenzenden Wohnquarier
 (0GATA-Nutzung

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsempfehlung kein Handlungsbedarf
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage
Umsetzungshorizont




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage im Wohnguartier Ohligser StraBe/Hahscheid
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/243

FldchengraBe 598 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung

Anlage vermutlich aus den 1970er Jahren; Emeuerung der Spielgerdite 2007

Nutzungszeiten

bis Sonnenuntergang

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier und 1 nicht barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik klettern, rutschen, schaukeln, laufen/
rennen
Kreativitiit Sandspiel

Sportliche Akfivitten

informelle Bewegungsspiele

Spielbereiche 1 zusammenhingende Spielfldche mit Kleinkinderspielbereich
Spielgerdite 1 Doppelschaukel H=2,00 m
1 Kletterkombination, Podesthihe H=2,00 m
1 Rutschkombination
weitere Ausstattung 1 Sitzbank
1 Abfallbehdlter
Oberflichen/Fallschutz Sand
Topographie eben
Einfriedung/Eingriinung Hecke zur angrenzenden Ohligser Strafie
Bepflanzung GroBstriucher am Rand

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




U-036-S SPIELPLATZ OHLIGSER STRASSE/HAHSCHEID

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stirken
* viglseitiges Angebot / vielseitige Spielgerite fiir die Zielgruppe
* neuwertige Ausstattung

* Lage am Wohnquartier

Schwiichen
* Lage an HauptverkehrsstraBe / Gerduschkulisse der Ohligser StraBe

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 3,3 Punkte

Fazit Klassicher Bewegungsspielplatz fir Kleinkinder und Grundschul-

kinder im siidlichen Bereich des Quartiers Hilsherger Busch.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK

Handlungsbedarf kein Handlungsbedarf
MaBnahmen kontinuierliche Pflege der Anlage (akut: Beseitigung Graffiti)

Umsetzungshorizont




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spielplatz

Lage Quartiersplatz im Wohngebiet an der Steinstrale
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/92

FldchengraBe 562 m?

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1980

Nutzungszeiten keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

1 barrierefreier Zugang

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Bewegung/Motorik

klettern, rutschen, drehen, laufen/rennen

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Akfivitten

keine besonderen Merkmale

Spielbereiche 1 Spielbereich
Spielgerdite 1 Sandkasten 3,00 m x 3,00 m
1 Rutsche H=1,85m
1 Karussell (4 Jahre alf)
1 Kletter- und Hangelgerdt
weitere Ausstattung 1 Abfallbehdlter
1 Sitzbank
Oberflichen/Fallschutz
Topographie eben
Einfriedung/Eingrinung Zaun (H=1,00 m) und Hecke
Bepflanzung Umstanden mit Dachplatanen

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

mégliche Gefahrenpunke

mangelhafter Fallschutz; Stolpergefahr

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Anmerkungen

Aufenthalt/
Kommunikation

Platzcharakter; nachbarschaftlicher
Treffpunkt




U-051-S SPIELPLATZ STEINSTRASSE

ANALYSE DER SPIELFLACHE
Stiirken Chancen
e attraktive Platzsituation; Charakter eines Quartiersplatzes o Profilierung als Quartiersspielplatz und Nachbarschaftstreff fir das Wohnquartier zwischen
o i sl il Bahntrasse, Dsseldorfer StraBe und Bissingstrafe
e Fokussierung auf Altersklasse A (0-6 Jahre); attraktive Angebote fiir B,C,D im niheren Umfeld
bzw. Teilraum vorhanden (Schulhof Steinkulle, Waldspielplatz Brucher Bachtal, Tenger)
Schwiichen Gefahren

* {beralterte Spielgeriite
* geringer Spielwert

BEWERTUNG AUSBLICK
Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung Qualifizierung
Spielqualifdt X
» MaBnahmen Beteiligung der Kinder bzw. Eltern und Bewohner der Nachbar-

Aufenthaltsqualit X schaft; Entwicklung eines Gestaltungskonzeptes
Gestaltqualtct X Riickbau und Austausch der Spielgerdte (Fokus Altersklasse A);
Gesamtbewertung 2 Punkte gaf. Wiedernutzung des Spielturms mit Rutsche von 0-024-9);
Fazit Der Spielplatz SteinstraBe verfiigt dber eine deutlich veraltefe Insfallation attrakiver Aufenthaltsmdglichkeiten

Ausstattung. Zugleich weist der Spielplatz groBes Potenzial auf.

Eine Kombination aus wohnorinahem Kleinkinderspielplatz und Umsefzungshorizont mittelfristig

Nachbarschaftstreff kann den Platz nachhaltig wiederbeleben.
Im Rahmen des Expertenworkshops wurde mehrfach eine
Ertiichtigung der Anlage angeregt.




GRUNDLAGEN

Spielfldchentyp offentlicher Spiel- und Bolzplatz
Lage im Griinzug Bissinger Busch zwischen Hilsberger Busch und BorsigstraBe
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/84
Hoan/3271/85
Hoan/3271/809
FlchengroBe
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 2004; nachtriigliche Uberarbeitung
Nutzungszeiten bis 21.00 Uhr; an Sonn- und Feiertagen nicht zwischen 13.00 und 14.00 Uhr

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung Tugang tber unbefestigten Schotterweg von der StraBe am Hulsberger Busch

Spielbereiche 1 geschitzter Spielbereich
1 Sporthereich

Spielgerdte 1 Tischtennisplatte (Beton)
1 Streetballfeld mit Tartanbelag (2 x Handballtore, 2 x Streethal lkérbe)
1 Hangrutsche H=6,60 m, L=14m
1 Doppelschaukel H=3,10 m
1 Rutschenkombination H=1,30 m
1 Karussell

NUTZER UND AKTIVITATEN
Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)
((10-14 Jahre)
D(14+)
Bewegung/Motorik klettern, schaukeln, rutschen, drehen,

laufen/rennen

weitere Ausstattung 2 Abfallbehilter
1 Gittertreppe
1 Sitztisch mit 2 Bénken (Stahl/Holz)

Kreativitdt

Sandspiel; informelles Spiel im Unterholz

Sportliche Aktivitten

FuBball, Tischtennis, Streetball, informelle
Bewegungsspiele

1 Sitzbank (ohne Lehne)
Oberflichen/Fallschutz Sand; Streetballanlage: Kunststoff gebunden
Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Topographie Hanglage; Plateaus
Einfriedung/Eingrinung Ballfangzdune; ansonsten keine Einfriedung Naturerfahrung Waldlage, Bachlauf
Bepflanzung waldartig
magliche Gefohrenpunke Aufenthalt/ geschiitzter Aufenthaltsbereich im Griinzug

Anmerkungen

Kommunikation




U-052-SB SPIEL- UND BOLZPLATZ TENGER

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stirken
* Lage im Grinzug

* vielfiltige Spiel- und Sporfangebote fir alle Alfersklassen; Mulfifunkfionalitdt wurde im
Expertenworkshop befont

e qusgewogenes MaB an Spezialisierung und Offenheit

© im Vergleich zu den brigen Spielfliichen im Teilraum auBergewdhnliche Spielgerite
(Hangrutsche) und natunaher Umgebung

e Nhe zur Bushaltestelle , Hilsberger Busch” fiir Jugendliche attrakfiv

Schwiichen
e schlechte Wahmehmbarkeit der Anlage/versteckte Lage

BEWERTUNG

Punkizahl 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie
Spielqualitdt X
Aufenthaltsqualifdt X

Gestaltqualifdt X

Gesamthewertung 4 Punkte

Fazit Der naturnahe Spiel- und Bolzplatz Tenger ist eine in Unterhaan

einzigartige Anlage mit attraktiven, vielfiltigen Spiel- und
Sportméglichkeiten fir alle Alfersklassen.

Chancen

* Bedeutungsgewinn der Anlage dank der vielfdltigen Ausstattung

o stiirkere Betonung des Spiel- bzw. Sporthereichs; Stirkung der Aufenthaltsqualitiit im
Spielbereich und Entwicklung eines Treffpunkicharakters

Gefahren

* negative Auswirkungen mangelnder sozialer Kontrolle

AUSBLICK
Handlungsempfehlung

MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage (ggf. Installation eines
Hinweisschildes an der StraBe Hilsberger Busch; priifen,
ob mehr Abfallbehdlter installiert werden knnen / Hinweis
Expertenworkshop)




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ehemals Spielstationen

Lage Wegeverbindung zwischen Graf-Engelbert-StraBe und Brucherkotten; Griinkeil innerhalb
eines Wohngebietes am Wilhelm-Neuhaus-Weg

Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/299

FldchengroBe

Eigentimer Stadt Haan

Erstellung/Umgestaltung 1985

Nutzungszeiten keine Angaben

BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE

Lugiinge/ErschlieBung

Tugiinge iber Treppenweg

NUTZER UND AKTIVITATEN

Alters-/Zielgruppen

Bewegung/Motorik

keine besonderen Merkmale

Spielbereiche ehemals 2 Spielbereiche; Spielgerdte wurden bereits zuriickgebaut
Spielgerdite
weitere Ausstattung 1 Sitzbank

1 Abfallbehdlter

Oberflichen/Fallschutz

Sand (iberwachsen)

Kreativitiit

keine besonderen Merkmale

Sportliche Aktivititen

keine besonderen Merkmale

Topographie Plateau seiflich des Treppenweges
Einfriedung/Eingriinung
Bepflanzung Béume; Striucher

Anregung der Sinne

keine besonderen Merkmale

magliche Gefahrenpunkte

Baufilligkeit der Einfassungen und Stitzwiinde aus Eisenbahnschwellen

Anmerkungen

Naturerfahrung

keine besonderen Merkmale

Aufenthalt/
Kommunikation

keine besonderen Merkmale




U-054-S SPIELPLATZ WILHELM-NEUHAUS-WEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

Stiirken Chancen

e attraktive fuBldufige ErschlieBung innerhalb des Wohnquartiers * Wert als wohnortnaher Freiraum ohne Kinderspiel; Aufgabe der Fldche und Erhhung des
Spielwerts fiir das Wohnquartier durch Aufwertung der Fliiche U-011-S als Waldspielplatz
Brucher Bachtal

Schwiichen Gefahren

e Fliiche ungeeignet fiir dffentlichen Spielplatz

o Stolper- und Verletzungsgefahr durch schadhafte Einfassungen

BEWERTUNG AUSBLICK

Punkizahl 1Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkie Handlungsempfehlung Flichenaufgabe

Spielqualitdt

MaBnahmen Umnutzung in Gffentliche Grinfldche

Aufenthaltsqualifdt

Gestaltqualitdt Umsetzungshorizont kurzfristig

Gesamthewertung Punkfe

Fazit Fir Kinderspiel ungeeignete Fliche, die Uber keinen Spielwert

verfiigt.




GRUNDLAGEN

Spielflachentyp ffentlicher Spielplatz
Lage im Wohnguartier Hilserg; Einfomilien-, Doppel- und Reihenhduser (Baujahr ca. 2000)
Gemarkung/Flur/Flurstiick Haan/3271/775
FldchengraBe 434 m?
Eigentimer Stadt Haan
Erstellung/Umgestaltung 2005
Nutzungszeiten keine Angaben
BAULICHE UND GESTALTERISCHE ASPEKTE NUTZER UND AKTIVITATEN
Lugiinge/ErschlieBung dreiseitig offen; stufenfreier Zugang; 2 Zugiinge vom Heideweg Alters-/Zielgruppen A (0-6 Jahre)
B (6-10 Jahre)

Spielbereiche 1 Kleinkinderbereich: separates Sandspiel

1 multifunktionale Spielflich

MUHUTKonge pietiocte Bewegung/Motorik wippen, schaukeln, rutschen, drehen,

Spielgerdte 1 Federwippe einfach laufen/rennen

1 Sandkasten 2,50 m x 2,50 m mit Holzeinfang H=0,30 m

1 Karussell

1 Kletferkombination mit Turm mit Leiteraufgang, Rutsche H=1,50 m Kreativitiit Sandspiel

1 Schaukel H=2,40 m
weitere Ausstattung 1 Sitzhank

1 Abfallbehiilter
Oberlichen/Fallschutz Sond Sportliche Akfivitditen informelle Bewegungsspiele
Topographie eben

Anregung der Sinne keine besonderen Merkmale
Einfriedung/Eingriinung
Bepflanzung 2 Soliterbiume Naturerfahrung Solitiirbdume, angrenzendes Brachgrund-
sfiick
mégliche Gefahrenpunkfe
" Aufenthalt/ aufgrund der Nahe zur umliegenden

Anmerkungen Kommunikation Bebauung Charakter eines Quartierstreff-

punkts




U-055-S SPIELPLATZ HEIDEWEG

ANALYSE DER SPIELFLACHE

BEWERTUNG

Punktzahl

Spielqualitit

Aufenthaltsqualitiit

Gestaltqualifdt

Gesamtbewertung

3 Punkte

4 Punkte

Fazit

Neuwertiger, atfraktiver Quartiersspielplatz fir Kleinkinder und
Grundschulkinder inmitten des Siedlungsbereichs am Heideweg.

Chancen

Gefahren

AUSBLICK
Handlungsempfehlung
MaBnahmen

Umsetzungshorizont

kein Handlungsbedarf

kontinuierliche Pflege der Anlage













