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Legende

NSG-/FFH-Gebiet

Wanderwege

| i

| PP ———
Hauptweg - Tal (FuBg.'E'l nger) —
[Be-jtand f{ Planung) C ]
G

.

Hauptweg = anhfléche (FuBg./Radfahrer)
[Bestand f! Planung)

Wanderwege - hohe Bedeutung
[Be-jtand f{ Planung) EEEEEEEEEEER

Wanderwege = Rﬁckhauvmrschlag

H

thematische Wa nderwvwege - " e & = e
Ra dwvwege
vorh. Fernrc:uten

I

(Kﬂ Iserroute f Eur‘uga' Ruute)

vorh. Radwege

(au sgeschildert KRUN)

Sehenswﬁlrd igkeiten /

Ziele (auch ggf. far Themenrcuten)

Aussichtspunkt

(inﬁzenier‘en .’( Plattf-::-r'rn u.a.)

Au55ichtspunkt

=

(weniger aufwiandig gestalten. Sn::hild ."r Bank -::r.éi.)

SE henswuardigkeit Urgeschichte

(u{:-r'hﬂnden)

Sehenswﬁrdigkeit Natur

3%

(unr‘handen m. Sc:hild f Plﬂnung]

Sehenswﬁrdigkeit Kalk
[vnrhanden . Schild !!' Planung]

B3

Rastplatz
(u:}rhand en f Plan ung]

Spiel platz

(u:}rhand e f Plan ung]
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